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Getting Started
Important safety information

A power cord is included with the monitor. If you use another cord, use only a power source and
connection appropriate for this monitor. For information about the correct power cord set to use with the

monitor, see the Product Notices provided on the web at: http://www.hp.com/go/regulatory.

WARNING! To reduce the risk of electric shock or damage to the equipment:
e Plug the power cord into an AC outlet that is easily accessible at all times.
e |f the power cord has a three-pin attachment plug, plug the cord into a grounded (earthed)
three-pin outlet.
e Disconnect power from the computer by unplugging the power cord from the AC outlet. When
unplugging the power cord from the AC outlet, grasp the cord by the plug.
For your safety, do not place anything on power cords or cables. Take care to route all cords and cables
connected to the monitor so that they cannot be stepped on, pulled, grabbed, or tripped over.
To reduce the risk of serious injury, read the Safety & Comfort Guide available on the web at

https://hyperx.gg/ergo. It describes proper workstation setup and proper posture, health, and work

habits for computer users. The Safety & Comfort Guide also provides important electrical and
mechanical safety information.

IMPORTANT: For the protection of the monitor and the computer, connect all power cords for the
computer and its peripheral devices (such as a monitor, printer, scanner) to a surge protection device
such as a power strip or uninterruptible power supply (UPS). Not all power strips provide surge
protection; the power strip must be specifically labeled as having this capability. Use a power strip
whose manufacturer offers a damage replacement policy so that you can replace the equipment if surge
protection fails.

Use the appropriate and correctly sized furniture designed to properly support your monitor.
WARNING! Monitors that are inappropriately situated on dressers, bookcases, shelves, desks, speakers,
chests, or carts could fall over and cause personal injury.

WARNING! Stability hazard: The device might fall, causing serious personal injury or death. To prevent
injury, securely attach the monitor to the floor or wall in accordance with the installation instructions.

WARNING! This equipment is not suitable for use in locations where children are likely to be present.
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NOTE: This product is suitable for entertainment purposes. Consider placing the monitor in a controlled

luminous environment to avoid interference from surrounding light and bright surfaces that might cause

disturbing reflections from the screen.

Getting to know your monitor

Components

1. Power light
2. Power button

3. Joystick control
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Power connector
HDMI 2.0 ports (2)

DisplayPort 1.4 connector

> w N -

Security cable slot
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Locating the serial number and product number

Depending on the product, the serial number and product number are located on a label on the rear of
the monitor or on a label under the front bezel of the monitor head. You might need these numbers

when contacting HyperX for support.
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Setting up the monitor

Using the C clamp

15-50 mm (0.6” - 2.0%)

Using the grommet mount

1. If the stand has a C clamp installed, use a screwdriver to remove the C clamp.
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2. Drill a hole in the desktop for the grommet mount pole.

D15 - 60 mm
(0.6" - 2.4")

3. Secure the grommet mount to the pole (1) using the four screws (2) and 3mm Allen key.

—
&

p——— — — = — -
_———————
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|

3mm®
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4. Secure the stand to the desktop.

Attaching the neck and mounting arm

1. Rotate the lock down to the unlocked position (1), adjust the stopper height up or down on
the pole (2), and then return the lock to the locked position.
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2. Attach the neck to the pole (1) and tighten the thumbscrew (2).
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3. Attach the mounting arm to the display using the quick release plate or the VESA
mounting plate.
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4. Attach the display and arm assembly to the neck (1) and tighten the thumbscrew (2).

Adjusting the tension

1. Adjust the tension at the end of the arm using the 3 mm Allen key.
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2. Adjust the tension at the end of the arm using the 5 mm Allen key.

Connecting and routing the cables
Connect a signal cable (HDMI or DP) and power cable to the connectors on the back of the monitor and
route the cables through the cable management system. Then connect the signal cable to the source

device (computer or gaming system) and the power cable to a power outlet.
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Adjusting the monitor

1. Adjust the vertical height of the monitor.

2. Adjust the horizontal position of the monitor.
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3. Adjust the tilt of the monitor.

Turning on the monitor
Use the power button (1) to turn on the monitor and use the joystick control (2) to make any onscreen

adjustments needed.
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HyperX watermark and image retention policy

Some monitors are designed with In-Plane Switching (IPS) display technology, which provides ultrawide
viewing angles and advanced image quality. Though suitable for many applications, this panel
technology is not suitable for static, stationary, or fixed images for long periods of time, unless you use
screen savers.

Applications with static images can include camera surveillance, video games, marketing logos, and
templates. Static images can cause image retention damage that could look like stains or watermarks on
the monitor's screen.

Image retention damage on monitors that are in use 24 hours per day is not covered under the HP
warranty. To avoid image retention damage, always turn off the monitor when it is not in use, or use the
power management setting, if supported on your computer, to turn off the monitor when the computer
is idle.

Mounting multiple monitors

To mount multiple monitors to a single mounting pole, you need to purchase the HyperX Armada

Gaming Mount Addon.
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Use the four VESA mounting holes on the back of the monitor to secure the display arm to the back of
the monitor with the four screws.

1. Attach the addon arm to the neck (1) and tighten the thumbscrew (2).
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2. Attach the display arm to the back of the monitor (1) by installing the four screws (2).

3. Attach the monitor arm assembly to the pole (1) and tighten the thumbscrew (2).
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Monitor mounting configurations
You can mount two monitors to the pole in either a horizontal or vertical configuration. When mounting

more than one monitor to a pole, you can use the C clamp or the grommet mount.
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Using the monitor

Downloading software
Download NGENUITY software at: hyperx.gg/ngenuity.

&

NGENULITY

Using the OSD menu

You can adjust your monitor to suit your preferences. Use the OSD menu to customize the viewing
features of your monitor.
To access and make adjustments in the OSD, use the joystick control on the rear of the monitor.
To access the OSD menu and make adjustments:
1. If the monitor is not already on, press the power button to turn on the monitor.
2. Press the center of the joystick button on the rear of the monitor.
3. Use the joystick button to navigate, select, and adjust the menu choices. The on-screen button
labels vary, depending on which menu or submenu is active.
The following table lists possible menu selections in the OSD main menu. It includes descriptions for

each setting and its impacts on your monitor's appearance or performance.

Main menu Description

Gaming Selects and adjusts gaming preferences, such as Adaptive-Sync,
response time, frame rate, crosshair, and multi-monitor alignment.

Color Selects and adjusts the screen color.

Picture Adjusts the screen image.

Input Selects the video input signal (DisplayPort or HDMI).

Power Adjusts the power settings.

Menu Adjusts the OSD menu and function button controls.

Settings Adjusts Accessibility settings.

Information Selects and displays important information about the monitor.

Exit Exits the OSD menu screen.
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Display mode status

When you turn on the monitor, the status message shows the display mode. The display mode is also

displayed when you change the video input.

The current display mode shows in the Information menu window and at the bottom of the OSD’s main

menu in the status bar area. Modes of operation vary by model.

To turn on the Adaptive-Sync mode:
Press the center of the joystick control to open the OSD.
1. In the OSD, select Gaming.

2. Select Adaptive-Sync, and then select On.
NOTE: The Adaptive-Sync menu default setting is on.

Using Auto-Sleep mode

Your monitor has an energy-saving feature called Auto-Sleep Mode, a reduced power state. This section

describes how to activate or adjust Auto-Sleep Mode on your monitor.

When Auto-Sleep Mode is enabled (enabled by default), the monitor enters a reduced power state when

the computer signals low power mode (absence of either horizontal or vertical sync signal).

Upon entering this reduced power state (Auto-Sleep mode), the monitor screen is blanked, the backlight
turns off, and the power light turns amber. The monitor draws less than 0.5 W of power when in this
reduced power state. The monitor wakes from Auto-Sleep mode when the computer sends an active

signal to the monitor (for example, when you activate the mouse or keyboard).

To disable Auto-Sleep Mode in the OSD:

1. Press the Menu button to open the OSD.
2. Inthe OSD, select Power.
3. Select Auto-Sleep Mode, and then select Off.

Troubleshooting

If your monitor is not working as expected, you might be able to resolve the issue by following the

instructions in this section.
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Solving common issues

The following table lists possible issues, the possible cause of each issue, and the recommended

solutions.

HyperX Armada 27 QHD Gaming Monitor

Issue
Screen is blank or video is

blinking.

Possible cause

Power cord is disconnected.

Solution

Connect the power cord.

Monitor is off.

Press the power button.

Video cable is improperly

connected.

Connect the video cable properly.

Open the OSD menu and select the
Input menu. Set Auto-Switch Input to
Off and manually select the input.

or

Replace the video card or connect
the video cable to one of the

computer’s on-board video sources.

Image appears blurred,

indistinct, or too dark.

Brightness setting is too low.

Open the OSD menu and select Color
to adjust the brightness scale as

needed.

“Check Video Cable” is

displayed on the screen.

Monitor video cable is

disconnected.

Connect the appropriate video signal
cable between the computer and
monitor. Be sure that the computer
power is off while connecting the

video cable.

“Input Signal Out of
Range” is displayed on

screen.

Video resolution and/or refresh
rate are set higher than the

monitor supports.

Change the settings to a supported

setting.

The monitor does not
enter into a low-power

sleep state.

The monitor's power saving

control is disabled.

Open the OSD menu and select
Power, select Auto-Sleep Mode, and

then set auto-sleep to On.
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Issue Possible cause Solution
“OSD Lockout” is The monitor's OSD Lockout Press and hold the center of the
displayed. function is enabled. joystick control button for 10 seconds

to disable the OSD Lockout function.

“Power Button Lockout” is | The monitor's Power Button Press and hold the Power button for
displayed. Lockout feature is enabled. 10 seconds to unlock the power

button function.

Button lockouts
The button lockout function is available only when the monitor is on, an active signal is displayed, and
the OSD menu is closed. Holding down the power button or Menu button for 10 seconds disables that

button. You can re-enable the button by holding it down again for 10 seconds.
Questions or Setup Issues?

Contact the HyperX support team at: hyperx.gg/support.
Maintaining the monitor

Properly maintained, your monitor can run for many years. These instructions provide steps you can

perform to keep your monitor in the best condition.

Maintenance guidelines

Follow these instructions to enhance the performance and extend the life of the monitor.

® Do not open the monitor cabinet or attempt to service this product yourself. Adjust only those
controls that are covered in the operating instructions. If the monitor is not operating properly or has
been dropped or damaged, contact an authorized HP dealer, reseller, or service provider.

® Use only a power source and connection appropriate for this monitor, as indicated on the label or
back plate of the monitor.

® Be sure that the total ampere rating of the products connected to the outlet does not exceed the
current rating of the AC outlet and that the total ampere rating of the products connected to the cord
does not exceed the rating of the cord. Look on the power label to determine the ampere rating
(AMPS or A) for each device.

® Install the monitor near an outlet that you can easily reach. Disconnect the monitor by grasping the

plug firmly and pulling it from the outlet. Never disconnect the monitor by pulling the cord.
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® Turn the monitor off when it is not in use and use a screen saver program. Doing this can
substantially increase the life expectancy of the monitor.
NOTE: A burned-in image on the monitor is not covered under the HP warranty.

® Never block the slots and openings of the cabinet or push objects into them. These openings
provide ventilation.

® Do not drop the monitor or place it on an unstable surface.

® Do not allow anything to rest on the power cord. Do not walk on the cord.

® Keep the monitor in a well-ventilated area, away from excessive light, heat, or moisture.
Cleaning the monitor

Use these instructions to clean your monitor when necessary.

1. Turn off the monitor and unplug the power cord from the AC outlet.

2. Disconnect any external devices.

3. Dust the monitor by wiping the screen and the cabinet with a soft, clean antistatic cloth.

4. For more difficult cleaning situations, use a 50/50 mix of water and isopropy! alcohol.
IMPORTANT: Do not use cleaners that contain petroleum-based materials such as benzene, thinner, or
any volatile substance to clean the monitor screen or cabinet. These chemicals might damage the
monitor.

IMPORTANT: Spray the cleaner onto a cloth and use the damp cloth to gently wipe the screen surface.
Never spray the cleaner directly on the screen surface. It can run behind the bezel and damage the
electronics. The cloth should be moist, but not wet. Water dripping into the ventilation openings or other
points of entry can cause damage to the monitor. Allow the monitor to air-dry before use.

5. After you remove the dirt and debris, you can also clean the surfaces with a disinfectant. The

World Health Organization (WHO) recommends cleaning surfaces, followed by disinfection, as a
best practice for preventing the spread of viral respiratory illnesses and harmful bacteria. A
disinfectant that is within HP’s cleaning guidelines is an alcohol solution consisting of 70%
isopropyl alcohol and 30% water. This solution is also known as rubbing alcohol and is sold in

most stores.
Shipping the monitor

Keep the original packing box in a storage area. You might need it later if you ship the monitor or move.
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Technical specifications
HyperX Armada 27 QHD Gaming Monitor

Specification Description

Display size 68.5 cm 27 in

Display type IPS

Bezel type 3-sided borderless

Native resolution QHD 2560 x 1440

Maximum refresh rate* 165 Hz

Variable refresh rate technology G-SYNC Compatible

Variable refresh rate range 48-165 Hz

Viewing angle 178°

Aspect ratio 16:9

Contrast ratio 1000:1

Brightness 400 nits

HDR HDR400

Local dimming Yes

Maximum response time 1ms GtG (with OD)

Color gamut DCI P3 95%

Color depth 8-bit

Inputs DisplayPort 1.4 (1)
HDMI 2.0 (2)

Power source 100-240 VAC 50/60 Hz

Power consumption — maximum 60 W

Power consumption — typical 33W

Cables HyperX red DisplayPort 1.4 cable (1)
Black HDMI 2.0 cable (1)
Power cable (1)

Accessories VESA mounting bracket (1)
VESA mounting bracket screws (4)
VESA monitor thumb screws (4)
Grommet mounting plates (2)
Grommet mounting screw (1)
Hex keys (2)
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Specification

Description

Compatible VESA patterns

75 mm x 75 mm
100 mm x 100 mm

Surface coating Matte

Dimensions

Height 36.40 cm 14.33in
Depth 6.22 cm 2.45in
Width 61.39 cm 2417 in
Weight 3.6 kg 8.031b

Arm lift range 31.22£0.5cm 124+ 0.21in
Column height range 25.5cm 10.0in
Stand compatible display sizes <81.28 cm <32in
Monitor weight capacity per arm <9.1kg <201b
Desk thickness support 15 mm-50 mm 0.6in-2.0in
Grommet hole size support** 15mm—-60mm 0.6in—-2.4in

Mount and arm (assembled)

547 x 447 x 130 mm

21.54 x 17.60 x 512 in

Mount and arm weight 4.8 kg 10.6 Ib
Hinge tilt range —25to 60°

Hinge rotate range +90°

Hinge swivel range +90°

Arm swivel range +180°

Local dimming Yes

*HDMI port cannot support the 27-inch maximum refresh rate (HDMI 144Hz; panel 165Hz) because of

the bandwidth limitation in QHD.

**If grommet hole on desk is less than 40 mm (1.57 in), cables cannot be routed through the hole.
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Preset display resolutions

Preset ‘ Pixel format Vert freq (Hz)
1 640 x 480 60 Hz
2 640 x 480 75 Hz
3 720 x 400 70 Hz
4 800 x 600 60 Hz
5 800 x 600 75 Hz
6 1024 x 768 60 Hz
7 1024 x 768 75 Hz
8 1280 x 720 60 Hz
9 1280 x 800 60 Hz
10 1280 x 1024 75 Hz
" 1440 x 900 60 Hz
12 1600 x 900 60 Hz
13 1600 x 1200 60 Hz
14 1680 x 1050 60 Hz
15 1920 x 1080 60 Hz
16 1920 x 1200 60 Hz
17 2560 x 1440 60 Hz
18 2560 x 1440 100 Hz
19 2560 x 1440 120 Hz
20 2560 x 1440 144 Hz
21 2560 x 1440 165 Hz (DP only)
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Pasos iniciales

Informaciéon importante sobre seguridad

Se incluye un cable de alimentacion con el monitor. Si utiliza otro cable, utilice solamente una fuente de
alimentacién y una conexidon apropiadas para este monitor. Para obtener informacion sobre el juego de
cables de alimentacidon correcto que debe utilizar con el monitor, consulte la Informacion sobre el

producto que se proporciona en la web en: http://www.hp.com/go/regulatory.

iADVERTENCIA! Para reducir el riesgo de descargas eléctricas o dafios al equipo:
o Enchufe el cable de alimentacidn a una toma eléctrica de CA que usted pueda alcanzar
facilmente en todo momento.
e Sjel cable de alimentacidn tiene un enchufe de tres clavijas, conéctelo a una toma de corriente
de tres clavijas con conexidn a tierra.
e Desconecte la computadora de la fuente de alimentacidon desenchufando el cable de
alimentacion del tomacorriente de CA. Cuando desconecte el cable de alimentacion de la
toma de CA, sujete el cable por el enchufe.
Para su seguridad, no coloque nada sobre los cables de alimentacidn u otros cables. Tenga cuidado de
colocar todos los cables y cordones conectados al monitor de forma que no puedan ser pisados, tirados,
agarrados o que se pueda tropezar con ellos.
Para reducir el riesgo de lesiones graves, lea la Guia de Seguridad y Comodidad disponible en la web

en https://hyperx.gg/ergo. Describe la configuracion apropiada de la estacidn de trabajo, asi como los

habitos de salud, laborales y de postura adecuados para los usuarios de la computadora. La Guia de
Seguridad y Comodidad también proporciona importante informacién de seguridad eléctrica y mecdnica.
IMPORTANTE: Para garantizar la proteccién del monitor y de la computadora, conecte todos los cables
de alimentacion y los dispositivos periféricos correspondientes (como monitor, impresora o escdner) a
un dispositivo protector contra sobrevoltaje, como un extensor de alimentacidn o una fuente de
alimentacion ininterrumpida (UPS). No todas las regletas proporcionan proteccidn contra
sobretensiones. La regleta debe estar especificamente etiquetada como que tiene esta capacidad.
Utilice un extensor de alimentacion cuyo fabricante proporcione una garantia de reemplazo por dafios,
de modo que pueda reemplazar el equipo si falla la proteccidn contra sobrevoltaje.

Utilice los muebles de oficina apropiados y de tamafio correcto proyectados para soportar su monitor.
iADVERTENCIA! Los monitores que se colocan inadecuadamente sobre tocadores, librerias, estantes,

escritorios, parlantes, armarios, o carretillas pueden caer y causar lesiones corporales.
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iADVERTENCIA! Riesgo de inestabilidad: El dispositivo podria caerse, causando graves lesiones
personales o la muerte. Para prevenir lesiones, fije firmemente el monitor al suelo o a la pared de
acuerdo con las instrucciones de instalacion.

iADVERTENCIA! Este equipo no es apto para su uso en lugares donde pueda haber nifios.

NOTA: Este producto es adecuado para fines de entretenimiento. Considere la posibilidad de colocar el
monitor en un entorno luminoso controlado para evitar las interferencias de la luz circundante y de las

superficies brillantes que puedan causar reflejos molestos en la pantalla.

Conozca su monitor

Componentes

1. Indicador luminoso de alimentacién

2. Boton de alimentacion

3. Control de la palanca de mando
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Conector de alimentacidn
Puertos HDMI 2.0 (2)

Conector DisplayPort 1.4

A woN e

Ranura del cable de seguridad
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Localizacién del numero de serie y del nimero de producto

Dependiendo del producto, el nimero de serie y el nimero de producto se encuentran en una etiqueta
en la parte trasera del monitor o en una etiqueta bajo el bisel frontal del cabezal del monitor. Es posible

gue necesite estos nimeros cuando se ponga en contacto con HyperX para recibir asistencia.
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Instalacion del monitor

Uso de la abrazaderaen C

15 - 50 mm (0.6” - 2.0")

Uso del soporte de ojal

1. Si el soporte tiene una abrazadera en C instalada, utilice un destornillador para retirar
la abrazadera en C.
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2. Perfore un orificio en el escritorio para el poste de la montura de ojal.

D15 - 60 mm
(0:6” : 2.4% )

3. Fije el soporte de ojal al poste (1) utilizando los cuatro tornillos (2) y la llave Allen de 3 mm.

—
)

f——— — — —
_———————

O
|

3mm®
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4. Fije el soporte al escritorio.

Fijacion del cuello y del brazo de montaje

1. Gire el cierre hacia abajo hasta la posicién de desbloqueo (1), ajuste la altura del tope
hacia arriba o hacia abajo en el poste (2) y luego vuelva a colocar el cierre en la posicion
de bloqueo.
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2. Fije el cuello al poste (1) y apriete el tornillo de mariposa (2).
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3. Fije el brazo de montaje a la pantalla utilizando la placa de liberacién rdpida o
la placa de montaje VESA.
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4. Fije el conjunto de pantalla y brazo al cuello (1) y apriete el tornillo de mariposa (2).

Ajustar la tension

1. Ajuste la tensidon en el extremo del brazo utilizando la llave Allen de 3 mm.
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2. Ajuste la tensidn en el extremo del brazo utilizando la llave Allen de 5 mm.

Conexion y tendido de los cables
Conecte un cable de sefial (HDMI o DP) y un cable de alimentacion a los conectores de la parte trasera del
monitor y pase los cables por el sistema de gestidon de cables. A continuacidn, conecte el cable de sefial al

dispositivo fuente (computadora o sistema de juego) y el cable de alimentacidén a una toma de corriente.
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Ajuste del monitor

1. Ajuste la altura vertical del monitor.

2. Ajuste la posicidn horizontal del monitor.
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3. Ajuste la inclinacién del monitor.

Encendido del monitor
Utilice el botdn de alimentacidn (1) para encender el monitor y utilice el control de la palanca de

mando (2) para realizar los ajustes necesarios en pantalla.
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Marca de agua HyperX y politica de retencion de imagenes

Algunos monitores estan disefiados con tecnologia de pantalla In-Plane Switching (IPS), que proporciona
angulos de visidn ultra amplios y una calidad de imagen avanzada. Aunque es adecuada para muchas
aplicaciones, esta tecnologia de panel no es apropiada para imdgenes estaticas, estacionarias o fijas
durante largos periodos de tiempo, a menos que se utilicen protectores de pantalla.

Las aplicaciones con imagenes estaticas pueden incluir la vigilancia por cdmara, los videojuegos,

los logotipos de marketing y las plantillas. Las imagenes estaticas pueden causar dafios por retencion
de imagen que podrian parecer manchas o marcas de agua en la pantalla del monitor.

Los dafios por retencion de imagenes en los monitores que se utilizan las 24 horas del dia no estan
cubiertos por la garantia de HP. Para evitar los dafios por retencion de imagenes, apague siempre el
monitor cuando no esté en uso o utilice la configuracidn de gestidn de energia, si es compatible con

su computadora, para apagar el monitor cuando el ordenador esté inactivo.
Montaje de varios monitores

Para montar varios monitores en un solo poste de montaje, debe adquirir el complemento de montaje

para juegos HyperX Armada.
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Utilice los cuatro orificios de montaje VESA de la parte posterior del monitor para fijar el brazo de la

pantalla a la parte posterior del monitor con los cuatro tornillos.

1. Fije el brazo complementario al cuello (1) y apriete el tornillo de mariposa (2).
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2. Fije el brazo de visualizacidn a la parte posterior del monitor (1) instalando los cuatro
tornillos (2).

3. Fije el conjunto del brazo del monitor al poste (1) y apriete el tornillo de mariposa (2).
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Configuraciones de montaje del monitor
Puede montar dos monitores en el poste en configuracion horizontal o vertical. Cuando monte mds de

un monitor en un poste, puede utilizar la abrazadera en C o el soporte de ojal.
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Uso del monitor

Descarga de software

Descargue el software NGENUITY en: hyperx.gg/ngenuity.

&

NGENULITY

Uso del menu OSD

Puede ajustar su monitor segun sus preferencias. Utilice el menu OSD para personalizar las

caracteristicas de visualizacion de su monitor.

Para acceder al menu OSD vy realizar ajustes en el mismo, utilice el control de la palanca de mando

situada en la parte posterior del monitor.

Para acceder al menu OSD vy realizar ajustes:

1. Si el monitor todavia no estd encendido, presione el botdn de alimentacidn para encenderlo.

2. Pulse el centro del botdn de la palanca de mando en la parte trasera del monitor.

3. Utilice el botdn de la palanca de mando para navegar, seleccionar y ajustar las opciones

del mend. Las etiquetas de los botones en pantalla varian, dependiendo del mend o submenu

que esté activo.

La siguiente tabla enumera las posibles selecciones del menu principal del OSD. Incluye descripciones

para cada ajuste y sus impactos en la apariencia o el desempefio de su monitor.

Menu principal Descripcion

Juegos Selecciona y ajusta las preferencias de juego, como la sincronizacidn
adaptativa, el tiempo de respuesta, la velocidad de fotogramas,
la reticula y la alineacién multimonitor.

Color Selecciona y ajusta el color de la pantalla.

Imagen Ajusta la imagen de la pantalla.

Entrada Selecciona la sefial de entrada de video (DisplayPort o HDMI).

Alimentacién

Ajusta la configuracion de la alimentacion.

Menu

Ajusta el menu OSD vy los controles de los botones de funcion.

Configuracién

Ajusta la configuracion de la accesibilidad.

Informacion

Selecciona y exhibe informacidn importante acerca del monitor.

Salir

Sale de la pantalla Menud en Pantalla (OSD).
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Estado del modo de visualizacion

Al encender el monitor, el mensaje de estado muestra el modo de visualizacion. El modo de

visualizacion también se muestra cuando se cambia la entrada de video.

El modo de visualizacion actual se muestra en la ventana del menu Informacidén y en la parte inferior
del menu principal del OSD, en la zona de la barra de estado. Los modos de funcionamiento varian

segun el modelo.

Para activar el modo Adaptive-Sync:

Pulse el centro del control de la palanca de mando para abrir el OSD.
1. En el OSD, seleccione Juego.
2. Seleccione Adaptive-Sync y, a continuacién, Activar.

NOTA: El ajuste por defecto del menu Adaptive-Sync estd activado.

Uso del modo de suspension automatica
Su monitor dispone de una funcién de ahorro de energia llamada Modo de suspensidon automatica,
un estado de energia reducido. Esta seccion describe cdmo activar o ajustar el modo de suspension

automatica en su monitor.

Cuando se facilita el Modo de suspension automatica (activado por defecto), el monitor entra en un
estado de consumo reducido cuando la computadora sefiala el modo de bajo consumo (ausencia de

sefial de sincronizacién horizontal o vertical).

Al entrar en este estado de energia reducida (modo de suspensién automatica), la pantalla del monitor
se queda en blanco, la luz de fondo se apaga y el indicador luminoso de alimentacién se vuelve dmbar.
El monitor consume menos de 0,5 W de energia cuando estd en este estado de energia reducida.

El monitor se activa del modo de suspensiéon automdtica cuando la computadora envia una sefial activa

al monitor (por ejemplo, cuando se activa el ratén o el teclado).

Para desactivar el modo de suspension automatica en el OSD:

1. Presione el botén Menu para abrir el Menu en Pantalla (OSD).
2. En el OSD, seleccione Alimentacion.

3. Seleccione Modo de suspensiéon automatica y, a continuacion, seleccione Desactivado.
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Solucion de problemas

Si su monitor no funciona como se espera, es posible que pueda resolver el problema siguiendo las
instrucciones de esta seccion.

Solucion de problemas comunes

La siguiente tabla enumera problemas que pueden ocurrir, la causa posible de cada uno de ellos y las

soluciones recomendadas.

Monitor de gaming HyperX Armada 27 QHD

Problema Causa posible Solucién

La pantalla estd en El cable de alimentacidén esta Conecte el cable de alimentacion.

blanco o el video estd desconectado.

parpadeando.
El monitor estd apagado. Presione el botdén de alimentacion.
El cable de video estd Conecte el cable de video
conectado incorrectamente. correctamente.

Abra el menu OSD vy seleccione el
menu Entrada. Ajuste la entrada
de conmutacidn automatica en
Desactivada y seleccione

manualmente la entrada.
o)

Cambie la tarjeta de video o conecte
el cable de video a una de las fuentes

integradas en la computadora.

La imagen esta borrosa, | El ajuste del brillo esta Abra el menu OSD vy seleccione Color
poco definida o demasiado bajo. para ajustar la escala de brillo segun
demasiado oscura. sea necesario.
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Problema

La pantalla muestra el
mensaje “Check Video
Cable” (Comprobar cable

de video).

Causa posible

El cable de video del monitor

estd desconectado.

Solucién

Conecte el cable de sefial de video
apropiada entre la computadora

y el monitor. Asegurese de que la
computadora esté apagada mientras

conecta el cable de video.

La pantalla muestra

el mensaje “Input Signal
Out of Range” (Fuera del
rango de frecuencia de

la sefial de entrada).

La resolucion de video y/o la
frecuencia de renovacion se han
definido con niveles superiores

a los admitidos por el monitor.

Cambie las configuraciones a una

configuracion admitida.

El monitor no entra en
estado de reposo de

bajo consumo.

El control de ahorro de energia

del monitor esta desactivado.

Abra el menu OSD y seleccione
Alimentacion, seleccione Modo

de suspension automatica y,

a continuacion, ajuste la suspension

automatica a Activado.

Aparece el mensaje
“OSD Lockout”
(Bloqueo de OSD).

La funcién de Bloqueo de OSD
esta activada.

Mantenga pulsado el centro del botén
de control de la palanca de mando
durante 10 segundos para desactivar

la funcion de bloqueo del OSD.

Aparece el mensaje
“Power Button Lockout”
(Bloqueo del botdn de

alimentacion).

La funcién de Bloqueo del botén

de alimentacion esta activada.

Mantenga presionado el botdn de
alimentacion por 10 segundos para
desbloquear la funcién del botén

de alimentacidn.

Bloqueo de botones

La funcién de bloqueo de botones solo esta disponible cuando el monitor esta encendido, se muestra

una sefal activa y el menu OSD esta cerrado. Si mantiene pulsado el botdn de alimentacidn o el botdn

de menu durante 10 segundos, se desactivara ese botdn. Puede volver a habilitar el botdn

manteniéndolo pulsado de nuevo durante 10 segundos.
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¢Preguntas o problemas de configuracion?

Pdngase en contacto con el equipo de soporte de HyperX en: hyperx.gg/support.

Mantenimiento del monitor

Con un mantenimiento adecuado, su monitor puede funcionar durante muchos afios. Estas instrucciones

describen los pasos que puede realizar para mantener su monitor en las mejores condiciones.

Pautas para el mantenimiento

Siga estas instrucciones para mejorar el desempefio y prolongar la vida Util del monitor.

No abra la caja del monitor ni intente reparar este producto por si mismo. Ajuste solamente los
controles que se describen en las instrucciones de funcionamiento. Si el monitor no funciona
correctamente, se ha caido o se ha dafiado, pédngase en contacto con el distribuidor, revendedor

o proveedor de servicios autorizado de HP.

Utilice solamente una fuente de alimentacidon y una conexién adecuadas para este monitor, como
se indica en la etiqueta o en la placa trasera del monitor.

Asegurese de que el total de amperios de los productos conectados a la toma eléctrica de CA

no exceda la clasificacion eléctrica de la toma eléctrica de CA y que el total de amperios de los
productos conectados al cable no exceda la clasificacion eléctrica del cable. Consulte la etiqueta del
cable de alimentacidn para averiguar la clasificacidon de amperios (AMPS o A) de cada dispositivo.
Instale el monitor cerca del tomacorriente para que pueda alcanzarlo con facilidad. Desconecte el
monitor tomando el enchufe con firmeza y tirdndolo para retirarlo de la toma eléctrica de CA. Nunca
lo desconecte tirando del cable.

Apague el monitor cuando no esté en uso y utilice un programa de salvapantallas. Hacer esto
puede aumentar sustancialmente la vida util del monitor.

NOTA: Una imagen quemada en el monitor no estd cubierta por la garantia de HP.

No bloquee nunca las ranuras y aberturas de la carcasa ni introduzca objetos en ellas. Estas
aberturas proporcionan ventilacion.

No deje caer el monitor ni lo coloque sobre una superficie inestable.

No coloque nada sobre el cable de alimentacidon. No pise el cable.

Mantenga el monitor en un area bien ventilada, alejado de luz, calor o humedad excesivos.
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Limpieza del monitor
Siga estas instrucciones para limpiar el monitor cuando sea necesario.
1. Apague el monitor y desenchufe el cable de alimentacion del tomacorriente de CA.
2. Desconecte todos los dispositivos externos.
3. Elimine el polvo del monitor limpiando la pantalla y la caja con un pafio antiestatico limpio y suave.
4. Para condiciones de limpieza mas dificiles, utilice una mezcla 50/50 de agua y alcohol isopropilico.
IMPORTANTE: No utilice limpiadores que contengan materiales a base de petréleo como benceno,
diluyente o cualquier sustancia volatil para limpiar la pantalla o la carcasa del monitor. Estos productos
quimicos podrian dafiar el monitor.
IMPORTANTE: Rocie el limpiador en un pafio y utilice el pafio himedo para limpiar suavemente la
superficie de la pantalla. Nunca rocie el limpiador directamente sobre la superficie de la pantalla. Puede
escurrirse detrds del bisel y dafiar los componentes electrénicos. El pafio debe estar humedo, pero no
mojado. Si goteara agua en las aberturas de ventilacion u otros puntos de entrada podria causar dafios
en el monitor. Deje que el monitor se seque al aire antes de utilizarlo.
5. Después de eliminar la suciedad y los residuos, también puede limpiar las superficies con
un desinfectante. La Organizacién Mundial de la Salud (OMS) recomienda la limpieza de las
superficies, seguida de la desinfeccion, como buena practica para prevenir la propagacién
de enfermedades respiratorias virales y bacterias dafiinas. Un desinfectante que cumple las
directrices de limpieza de HP es una solucién de alcohol compuesta por un 70 % de alcohol
isopropilico y un 30 % de agua. Esta solucién también se conoce como alcohol para uso tépico

y se vende en la mayoria de las tiendas.

Envio del monitor

Guarde la caja del embalaje original en un drea de almacenamiento. Podria necesitarla mas adelante si

envia el monitor o se muda.
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Especificaciones técnicas

Monitor de gaming HyperX Armada 27 QHD

Especificacion Descripcion

Tamafio de la pantalla 68,5 cm 27 pulgadas

Tipo de pantalla IPS

Tipo de bisel Sin bordes de 3 lados

Resolucion nativa QHD 2560 x 1440

Tasa maxima de actualizacion* 165 Hz

Tecnologia de frecuencia de actualizacidn G-SYNC Compatible

variable

Rango de frecuencia de actualizacién variable 48-165 Hz

Angulo de visualizacién 178°

Relacion de aspecto 16:9

Relacién de contraste 1000:1

Brillo 400 nits

HDR HDR400

Regulacidn local Si

Tiempo de respuesta maximo 1 ms GtG (con aceleracion)

Gama de color DCI P3 95 %

Profundidad de color 8 bits

Entradas DisplayPort 1.4 (1)
HDMI 2.0 (2)

Fuente de alimentacion 100 a 240 V CA, 50/60 Hz

Consumo de energia - maximo 60 W

Consumo de energia - tipico 33W

Cables Cable rojo HyperX DisplayPort 1.4 (1)
Cable negro HDMI 2.0 (1)
Cable de alimentacion (1)
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Especificacion Descripcion
Accesorios Soporte de montaje VESA (1)
Tornillos del soporte de montaje VESA (4)
Tornillos para monitor VESA (4)
Placas de montaje del ojal (2)
Tornillo de montaje del ojal (1)
Llaves hexagonales (2)
Patrones VESA compatibles 75 mm x 75 mm
100 mm x 100 mm
Recubrimiento de la superficie Mate
Dimensiones
Altura 36,40 cm 14,33 pulgadas
Profundidad 6,22 cm 2,45 pulgadas
Ancho 61,39 cm 24,17 pulgadas
Peso 3,6 kg 8,03 libras
Rango de elevacion del brazo 31,2+ 0,5cm 12,4 + 0,2 pulgadas
Rango de altura de la columna 25,5cm 10,0 pulgadas
Tamarfios de pantalla compatibles con el soporte | < 81,28 cm < 32 pulgadas
Capacidad de peso del monitor por brazo <9,1kg <20 libras
Soporte del grosor del escritorio 15 mm-50 mm 0,6 pulgadas-2,0 pulgadas
Soporte del tamafio del agujero del ojal** 15 mm—-60 mm 0,6 pulgadas-2,4 pulgadas
Soporte y brazo (ensamblados) 547 x 447 x 130 mm | 21,54 x 17,60 x 5,12 pulgadas
Peso del soporte y del brazo 4.8 kg 10,6 libras
Rango de inclinacion de la bisagra -25a60°
Rango de rotacion de la bisagra +90°
Rango de giro de la bisagra +90°
Rango de giro del brazo +180°
Regulacidn local Si

*El puerto HDMI no es compatible con la frecuencia de actualizaciéon maxima de 27 pulgadas
(HDMI 144 Hz; panel 165 Hz) debido a la limitacion del ancho de banda en QHD.

**Si el orificio del ojal en el escritorio es inferior a 40 mm (1,57 pulgadas), los cables no pueden
pasar por él.
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Resoluciones de pantalla predeterminadas

Predeterminado Formato de pixel Frecuencia vertical (Hz)
1 640 x 480 60 Hz
2 640 x 480 75 Hz
3 720 x 400 70 Hz
4 800 x 600 60 Hz
5 800 x 600 75 Hz
6 1024 x 768 60 Hz
7 1024 x 768 75 Hz
8 1280 x 720 60 Hz
9 1280 x 800 60 Hz
10 1280 x 1024 75 Hz
" 1440 x 900 60 Hz
12 1600 x 900 60 Hz
13 1600 x 1200 60 Hz
14 1680 x 1050 60 Hz
15 1920 x 1080 60 Hz
16 1920 x 1200 60 Hz
17 2560 x 1440 60 Hz
18 2560 x 1440 100 Hz
19 2560 x 1440 120 Hz
20 2560 x 1440 144 Hz
21 2560 x 1440 165 Hz (solo DP)
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Einfiihrung
Wichtige Sicherheitsinformationen

Im Lieferumfang des Monitors ist ein Netzkabel enthalten. Wenn Sie ein anderes Kabel verwenden,
achten Sie darauf, dass Sie es an eine geeignete Stromquelle anschlieBen und dass es die richtigen
Anschlusse aufweist. Informationen zum richtigen Netzkabelsatz flir den Monitor finden Sie in den

Produkthinweisen im Internet unter http://www.hp.com/go/regulatory.

WARNUNG! So verringern Sie die Gefahr von Stromschlagen und Gerateschaden:
e Stecken Sie das Netzkabel in eine Netzsteckdose, die jederzeit leicht zuganglich ist.
e Falls das Netzkabel liber einen Stecker mit Erdungskontakt verfligt, stecken Sie das Kabel in
eine geerdete Netzsteckdose.
e Wenn Sie den Computer vom Stromnetz trennen, ziehen Sie das Netzkabel aus der
Netzsteckdose. Zum Trennen der Stromzufuhr ziehen Sie das Netzkabel am Stecker ab.
Stellen Sie aus Sicherheitsgriinden keine Gegenstdnde auf Netzkabel oder andere Kabel. Achten Sie
auf die sorgfaltige Verlegung aller an den Monitor angeschlossenen Kabel, damit niemand auf die Kabel
treten, an ihnen ziehen, sich in ihnen verfangen oder Uber sie stolpern kann.
Um das Risiko schwerer Verletzungen zu verringern, lesen Sie das Handbuch fiir sicheres und

angenehmes Arbeiten im Internet unter https://hyperx.gg/ergo. Darin werden die sachgerechte

Einrichtung des Arbeitsplatzes sowie die richtige Haltung und gesundheitsbewusstes Arbeiten flr
Computerbenutzer beschrieben. Das Handbuch flir sicheres und angenehmes Arbeiten enthalt auch
wichtige Informationen zur elektrischen und mechanischen Sicherheit.

WICHTIG: SchlieBen Sie zum Schutz des Monitors und des Computers alle Netzkabel fiir den Computer
und die Peripheriegeréte (z. B. Monitor, Drucker, Scanner) an ein Uberspannungsschutzgerét wie eine
Mehrfachsteckdose oder eine unterbrechungsfreie Stromversorgung (Uninterruptible Power Supply,
UPS) an. Nicht alle Mehrfachsteckdosen bieten Uberspannungsschutz; diese Funktion muss explizit auf
der Mehrfachsteckdose angegeben sein. Verwenden Sie eine Mehrfachsteckdose, deren Hersteller bei
einer eventuellen Beschadigung lhres Gerits, die auf eine Fehlfunktion des Uberspannungsschutzes
zurlckzufuihren ist, Schadenersatz leistet.

Verwenden Sie flr Ihren Monitor nur geeignetes Mobiliar in der richtigen GroBe.

WARNUNG! Wenn Monitore in ungeeigneter Weise auf Anrichten, Biicherschréanken, Regalen,
Schreibtischen, Lautsprechern, Truhen oder Wagen platziert werden, kénnen sie umfallen und

Verletzungen verursachen.
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WARNUNG! Stabilitatsgefahr: Moglicherweise fallt das Geréat, was zu schweren Verletzungen oder
zum Tod flihren kann. Um Verletzungen vorzubeugen, befestigen Sie den Monitor geméaf den
Montageanleitungen am Boden oder an der Wand.

WARNUNG! Dieses Gerdt eignet sich nicht fir den Einsatz an Orten, an denen Kinder wahrscheinlich
anwesend sind.

HINWEIS: Dieses Produkt ist zur Unterhaltung geeignet. Stellen Sie den Monitor in einer kontrolliert
beleuchteten Umgebung auf, um Stérungen durch Umgebungslicht und helle Oberflachen zu

vermeiden, die zu storenden Spiegelungen auf dem Bildschirm flihren kénnen.

Komponenten des Monitors

Komponenten

1. Betriebsanzeige

2. Netztaste
3. Joystick-Steuerung
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Netzanschluss
HDMI 2.0-Anschlisse (2)
DisplayPort 1.4-Anschluss

> won o

Offnung fiir die Diebstahlsicherung
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Seriennummer und Produktnummer finden

Je nach Produkt befinden sich die Seriennummer und die Produktnummer auf einem Etikett an der
Riickseite des Monitors oder auf einem Etikett unter der Frontblende des Monitorkopfes. Sie benodtigen

diese Nummern, wenn Sie HyperX flir den Support kontaktieren.
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Einrichten des Monitors

Verwenden der C-Klemme

(2) 15 - 50 mm (0.6" - 2.0")
Verwenden der Tiillenhalterung

1. Wenn der Stander mit einer C-Klemme ausgestattet ist, entfernen Sie die C-Klemme mit
einem Schraubendreher.
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2. Bohren Sie ein Loch fiir die Tullenhalterung in die Tischplatte.

D15 - 60 mm
(0:6” : 2.4% )

3. Befestigen Sie die Tullenhalterung mit den vier Schrauben (2) und dem
3-mm-Inbusschliissel an der Stange (1).

—
-

f——— — — = — -
_———————

o=y
|

3mm®@
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4. Befestigen Sie den Stander am Schreibtisch.

Anbringen des Halses und des Montagearms

1. Drehen Sie die Verriegelung nach unten in die entriegelte Position (1), stellen Sie die
Hohe des Stoppers auf der Stange nach oben oder unten ein (2) und bringen Sie die
Verriegelung dann wieder in die verriegelte Position.
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2. Befestigen Sie den Hals an der Stange (1) und ziehen Sie die Randelschraube fest (2).
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3. Befestigen Sie den Montagearm mit Hilfe der Schnellwechselplatte oder der VESA
Montageplatte am Display.
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4. Befestigen Sie das Display und die Armeinheit am Hals (1) und ziehen Sie die
Réndelschraube fest (2).
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Einstellen der Spannung

1. Stellen Sie die Spannung am Ende des Arms mit dem 3-mm-Inbusschlissel ein.

2. Stellen Sie die Spannung am Ende des Arms mit dem 5-mme-Inbusschlissel ein.
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AnschlieBen und Verlegen der Kabel

SchlieBen Sie ein Signalkabel (HDMI oder DP) und ein Netzkabel an die Anschliisse auf der Riickseite
des Monitors an und flihren Sie die Kabel durch das Kabelmanagementsystem. Verbinden Sie dann das

Signalkabel mit dem Quellgeréat (Computer oder Spielsystem) und das Netzkabel mit einer Steckdose.

/

Einstellen des Monitors

1. Stellen Sie die vertikale Hohe des Monitors ein.
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2. Stellen Sie die horizontale Position des Monitors ein.

3. Stellen Sie die Neigung des Monitors ein.
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Einschalten des Monitors

Verwenden Sie die Netztaste (1), um den Monitor einzuschalten, und verwenden Sie den Joystick (2),

um alle erforderlichen Einstellungen auf dem Bildschirm vorzunehmen.

1
12

HyperX Richtlinie zu Wasserzeichen und Bildeinlagerungen

Einige Monitore sind mit der IPS-Display-Technologie (In-Plane-Switching) ausgestattet und bieten
auBerst breite Betrachtungswinkel und eine verbesserte Bildqualitat. Obwohl fiir viele Anwendungen
geeignet, ist diese Panel-Technologie nicht fir statische, stationare oder feste Bilder liber einen
langeren Zeitraum geeignet, es sei denn, Sie verwenden Bildschirmschoner.

Anwendungen mit statischen Bildern konnen Kamerauberwachung, Videospiele, Marketinglogos und
Vorlagen umfassen. Statische Bilder konnen Bildeinlagerungen verursachen, die auf dem Bildschirm
wie Flecken oder Wasserzeichen erscheinen.

Bei Monitoren, die taglich 24 Stunden verwendet werden, sind Schaden aufgrund von Bildeinlagerungen
nicht von der HP Garantie abgedeckt. Zur Vermeidung von Bildeinlagerungen empfiehlt es sich, den
Monitor auszuschalten, wenn er nicht verwendet wird, oder — falls der Computer dies unterstitzt —

die Energieverwaltungsoption zum automatischen Ausschalten im Ruhezustand zu aktivieren.
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Montage mehrerer Monitore

Um mehrere Monitore an einer einzigen Halterung zu befestigen, miissen Sie das HyperX Armada

Gaming Mount Addon kaufen.

3mMm@ |

5mm@ [
998

Verwenden Sie die vier VESA Montagelocher auf der Rickseite des Monitors, um den Displayarm

mit den vier Schrauben an der Riickseite des Monitors zu befestigen.
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1. Befestigen Sie den Zusatzarm am Hals (1) und ziehen Sie die Réndelschraube fest (2).
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2. Befestigen Sie den Displayarm an der Rlickseite des Monitors (1), indem Sie die vier
Schrauben (2) anbringen.

HyperX Armada 27 QHD-Gaming-Monitor Seite 21von 32



HYPES( .-i

3. Befestigen Sie die Monitorarm-Einheit an der Stange (1) und ziehen Sie die
Réndelschraube fest (2).
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Konfigurationen fiir die Monitormontage
Sie kénnen zwei Monitore in horizontaler oder vertikaler Anordnung an der Stange befestigen. Wenn Sie

mehr als einen Monitor an einer Stange montieren, kdnnen Sie die C-Klemme oder die Tullenhalterung

verwenden.
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Verwenden des Monitors

Herunterladen von Software

Laden Sie die NGENUITY-Software herunter unter: hyperx.gg/ngenuity.

&

NGENULITY

Verwenden des OSD-Meniis

Sie kénnen Ihren Monitor an lhre Vorlieben anpassen. Verwenden Sie das OSD-Mend, um die
Anzeigefunktionen lhres Monitors anzupassen.

Um auf das OSD zuzugreifen und Einstellungen vorzunehmen, verwenden Sie die Joystick-Steuerung
auf der Rickseite des Monitors.

So greifen Sie auf das OSD-Menu zu und nehmen Einstellungen vor:

1. Wenn der Monitor noch nicht eingeschaltet ist, driicken Sie die Netztaste.

2. Dricken Sie die Mitte des Joysticks auf der Riickseite des Monitors.

3. Verwenden Sie den Joystick zum Navigieren, Auswdahlen und Anpassen der MenUoptionen.
Die Tastenbezeichnungen auf dem Bildschirm variieren je nachdem, welches Menu oder
Untermend aktiv ist.

Die folgende Tabelle listet die Menlioptionen des OSD-Hauptmenis auf. Sie enthalt Beschreibungen flr

jede Einstellung und ihre Auswirkungen auf das Erscheinungsbild oder die Leistung lhres Monitors.

Hauptmenii Beschreibung

Gaming Zum Auswahlen und Einstellen von Spieleinstellungen, wie z. B. Adaptive-Sync,
Reaktionszeit, Bildfrequenz, Crosshair und Ausrichtung mehrerer Monitore.

Farbe Zum Auswahlen und Anpassen der Bildschirmfarbe.

Bild Zum Anpassen der Bildschirmanzeige.

Eingang Zum Auswahlen des Videoeingangssignals (DisplayPort oder HDMI).

Stromversorgung Zum Anpassen der Energieeinstellungen.

Menu Zum Anpassen der Steuerung des OSD-Menus und der Funktionstasten.

Einstellungen Zum Anpassen der Einstellungen fur die Barrierefreiheit.

Informationen Zum Auswahlen und Anzeigen wichtiger Informationen zum Monitor.

Beenden Zum Verlassen des OSD-Menu-Bildschirms.
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Anzeigemodus-Status

Wenn Sie den Monitor einschalten, wird in der Statusmeldung der Anzeigemodus angezeigt.

Der Anzeigemodus wird auch angezeigt, wenn Sie den Videoeingang andern.

Der aktuelle Anzeigemodus wird im Menifenster Informationen und an der Unterseite des OSD-

Hauptmenis im Bereich der Statusleiste angezeigt. Die Betriebsmodi variieren je nach Modell.

So schalten Sie den Adaptive-Sync-Modus ein:

Driicken Sie die Mitte der Joystick-Steuerung, um das OSD zu &ffnen.
1.  Wahlen Sie im OSD Gaming.
2. Wahlen Sie Adaptive-Sync und dann Ein.
HINWEIS: Die Adaptive-Sync-Menu-Standardeinstellung ist eingeschaltet.

Verwenden des automatischen Ruhemodus
Der Monitor verfiigt Uiber eine Energiesparfunktion, die als automatischer Ruhemodus bezeichnet wird.
In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie den automatischen Ruhemodus auf Ihrem Monitor

aktivieren oder anpassen kénnen.

Wenn der automatische Ruhemodus aktiviert ist (was standardmaBig der Fall ist), wechselt der Monitor in
einen Zustand mit reduzierter Leistungsaufnahme, sobald der Computer (durch das Fehlen horizontaler

oder vertikaler Sync-Signale) eine geringe Leistungsaufnahme anzeigt.

Bei der Aktivierung der reduzierten Leistungsaufnahme (automatischer Ruhemodus) wird der Bildschirm
dunkel, die Hintergrundbeleuchtung wird abgeschaltet und die Betriebsanzeige beginnt, gelb zu
leuchten. Der Monitor verbraucht in diesem Energiesparmodus weniger als 0,5 W. Die Reaktivierung
des im automatischen Ruhemodus befindlichen Monitors erfolgt, wenn der Computer ein aktives Signal

an den Monitor sendet (z. B., wenn Sie die Maus oder die Tastatur aktivieren).

So deaktivieren Sie den automatischen Ruhemodus im OSD-Menu:

1. Drlicken Sie die Menii-Taste, um das OSD zu o6ffnen.
2. Wahlen Sie im OSD-Menu die Option Stromversorgung.

3. Wahlen Sie Automatischer Ruhemodus und dann Aus.
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Fehlerbeseitigung

Wenn Ihr Monitor nicht erwartungsgeman funktioniert, kdnnen Sie das Problem mdglicherweise

beheben, indem Sie die Anweisungen in diesem Abschnitt befolgen.

Losen haufiger Probleme

In der folgenden Tabelle sind mégliche Probleme, die mogliche Ursache jedes Problems und die

empfohlenen Losungen aufgefihrt.

HyperX Armada 27 QHD-Gaming-Monitor

Problem

Bildschirm ist leer oder
Video blinkt.

‘ Moégliche Ursache

Das Netzkabel ist getrennt.

Losung

SchlieBen Sie das Netzkabel an.

Monitor ist ausgeschaltet.

Drlicken Sie die Netztaste.

Das Videokabel ist falsch

angeschlossen.

SchlieBen Sie das Videokabel

korrekt an.

Offnen Sie das OSD-Menii und
wahlen Sie das Menl Eingang. Stellen
Sie Eingang autom. wechseln auf Aus
und wahlen Sie den Eingang manuell.
oder

Tauschen Sie die Grafikkarte aus oder
schlieBen Sie das Videokabel an eine

der eingebauten Videoquellen des

Computers an.

Das Bild ist unscharf,
undeutlich oder

zu dunkel.

Die Helligkeitseinstellung ist

zu schwach.

Offnen Sie das OSD-Menii und wahlen
Sie Farbe, um die Helligkeitsskala

nach Bedarf anzupassen.

Auf dem Bildschirm
wird ,,Bildschirmkabel

prifen“ angezeigt.

Das Videokabel des Monitors
ist getrennt.

Verbinden Sie den Computer und
den Monitor Uber das entsprechende
Videosignalkabel. Achten Sie darauf,
dass der Computer beim AnschlieBen

des Videokabels ausgeschaltet ist.
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Problem

Auf dem Bildschirm wird
-Eingangssignal auBerh.

des Bereichs® angezeigt.

‘ Mogliche Ursache

Die Videoauflosung und/oder
Bildwiederholfrequenz sind auf
hohere Werte eingestellt, als

vom Monitor unterstutzt werden.

Losung

Andern Sie die Einstellungen

in unterstutzte Werte.

Der Monitor wechselt
nicht in den

Energiesparmodus.

Die Energiesparfunktion des

Monitors ist deaktiviert.

Offnen Sie das OSD-Menii und
wahlen Sie Stromversorgung, dann
Automatischer Ruhemodus und

anschlieBend Ein.

~,OSD-Sperrung“ wird

angezeigt.

Die Monitorfunktion zur
Sperrung des OSD ist aktiviert.

Halten Sie die Mitte der Joystick-
Steuertaste 10 Sekunden lang
gedrickt, um die OSD-Sperrfunktion

zu deaktivieren.

~Netztastensperre® wird

angezeigt.

Die Netztastensperrfunktion

des Monitors ist aktiviert.

Halten Sie die Netztaste 10 Sekunden
lang gedriickt, um die Sperrung der

Netztaste zu deaktivieren.

Tastensperren

Die Tastensperre ist nur verfugbar, wenn der Monitor eingeschaltet ist, ein aktives Signal angezeigt wird

und das OSD-Menl geschlossen ist. Wenn Sie die Netztaste oder die Meni-Taste 10 Sekunden lang

gedriickt halten, wird diese Taste deaktiviert. Sie kdnnen die Tastenfunktion wiederherstellen, indem Sie

die Taste erneut 10 Sekunden lang gedriickt halten.

Fragen oder Probleme bei der Einrichtung?

Kontaktieren Sie das HyperX Supportteam unter: hyperx.gg/support.

Wartung des Monitors

Bei korrekter Wartung kann der Monitor viele Jahre betrieben werden. Diese Anweisungen enthalten

Schritte, die Sie ausflihren kdnnen, um den Monitor im bestmdglichen Zustand zu halten.
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Richtlinien zur Wartung

Beachten Sie folgende Hinweise zur Verbesserung der Leistung und Erhéhung der Lebensdauer

des Monitors.

Offnen Sie das Gehause des Monitors nicht und versuchen Sie nicht, das Gerét selbst zu warten.
Passen Sie nur die Einstellungen an, die in der Bedienungsanleitung beschrieben sind. Wenn der
Monitor nicht ordnungsgeman funktioniert, heruntergefallen ist oder beschadigt wurde, wenden

Sie sich an einen von HP autorisierten Handler, Wiederverkdufer oder Serviceanbieter.

Verwenden Sie ausschlieBlich die Stromquellen und Anschlisse, die fiir diesen Monitor geeignet
sind. Die entsprechenden Angaben finden Sie auf dem Etikett oder Typenschild auf der
Monitorriickseite.

Vergewissern Sie sich, dass die Summe aller Ampere-Werte der an die Steckdose angeschlossenen
Gerate den maximalen Ampere-Wert der Steckdose nicht liberschreitet. Des Weiteren darf die
Summe aller Ampere-Werte der an das Kabel angeschlossenen Gerdte den maximalen Ampere-Wert
des Kabels nicht liberschreiten. Den Ampere-Wert (AMPS oder A) jedes Gerats konnen Sie anhand
des Typenschilds bestimmen.

Stellen Sie den Monitor in der N&he einer leicht erreichbaren Netzsteckdose auf. Fassen Sie das
Monitornetzkabel am Stecker an, wenn Sie es aus der Netzsteckdose ziehen. Ziehen Sie den
Stecker niemals am Kabel aus der Netzsteckdose.

Schalten Sie den Monitor aus, wenn er nicht verwendet wird, und verwenden Sie ein
Bildschirmschonerprogramm. Auf diese Weise kann die Lebensdauer des Monitors entscheidend
verlangert werden.

HINWEIS: Monitore mit einem eingebrannten Bild sind von der HP Garantie nicht abgedeckt.
Blockieren Sie niemals die Schlitze und Offnungen im Geh&use oder fithren Sie Objekte in diese ein.
Diese Offnungen gewahrleisten eine ausreichende Beliiftung.

Lassen Sie den Monitor nicht fallen, und stellen Sie ihn nicht auf einer instabilen Flache ab.

Stellen Sie keine Gegenstande auf das Netzkabel und treten Sie nicht darauf.

Der Monitor muss in einem gut bellfteten Raum aufgestellt und darf keiner starken Licht-, Warme-

und Feuchtigkeitseinwirkung ausgesetzt werden.
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Reinigen des Monitors

Verwenden Sie diese Anweisungen, um den Monitor bei Bedarf zu reinigen.

1.

2.
3.
4.

Schalten Sie den Monitor aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der Netzsteckdose.

Trennen Sie sdmtliche externe Gerate.

Stauben Sie Monitor und Geh&use mit einem weichen und sauberen antistatischen Tuch ab.
Verwenden Sie zur Beseitigung hartnackigerer Verschmutzungen ein 1:1-Gemisch aus Wasser

und Isopropylalkohol.

WICHTIG: Verwenden Sie keine Reinigungsmittel mit petroleumbasierten Inhaltsstoffen wie Benzol,

Verdiinnungsmitteln und fllichtigen Stoffen, um den Bildschirm und das Geh&duse des Monitors zu

reinigen. Diese Chemikalien kdnnen den Monitor beschadigen.

WICHTIG: Spriihen Sie das Reinigungsmittel auf ein Tuch und wischen Sie die Bildschirmoberflache

mit dem feuchten Tuch vorsichtig ab. Spriihen Sie das Reinigungsmittel niemals direkt auf die

Bildschirmoberflache. Es kénnte hinter die Blende laufen und die Elektronik beschadigen. Das Tuch sollte

feucht, aber nicht nass sein. Wasser, das iiber die Beliiftungsschlitze oder andere Offnungen eintritt,

kann zu Schaden am Monitor fiihren. Lassen Sie den Monitor vor dem Gebrauch an der Luft trocknen.

5.

Nachdem Sie Schmutz und Verunreinigungen entfernt haben, konnen Sie die Oberflachen auch
mit einem Desinfektionsmittel reinigen. Die Weltgesundheitsorganisation (WHO) empfiehlt,
Oberflachen erst zu reinigen und dann zu desinfizieren. Dies ist eine bewahrte Vorgehensweise,
um die Verbreitung von viralen Atemwegserkrankungen und schadlichen Bakterien zu
verhindern. Ein Desinfektionsmittel ist nach den HP Reinigungsrichtlinien eine Alkoholldsung,
die aus 70 % Isopropylalkohol und 30 % Wasser besteht. Diese Losung wird auch als

Reinigungsalkohol bezeichnet und in vielen Geschéften verkauft.

Versenden des Monitors

Bewahren Sie die Originalverpackung auf. Sie benoétigen sie mdglicherweise spater, wenn Sie den

Monitor versenden oder transportieren.
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Technische Daten
HyperX Armada 27 QHD-Gaming-Monitor

Spezifikationen Beschreibung

GroBe der Anzeige 68,5 cm 27 Zoll

Bildschirmtyp IPS

Blendentyp 3-seitig randlos

Systemeigene Auflésung QHD 2560 x 1440

Maximale Bildwiederholfrequenz* 165 Hz

Technologie mit variabler G-SYNC Compatible

Bildwiederholfrequenz

Variabler Bildwiederholfrequenzbereich 48-165 Hz

Betrachtungswinkel 178°

Format 16:9

Kontrastverhaltnis 1000:1

Helligkeit 400 Nits

HDR HDR400

Lokales Dimmen Ja

Maximale Reaktionszeit 1 ms GtG (mit OD)

Farbskala DCI P3 95 %

Farbtiefe 8 Bit

Eingédnge DisplayPort 1.4 (1)
HDMI 2.0 (2)

Stromquelle 100-240 V Wechselstrom,
50/60 Hz

Leistungsaufnahme — maximal 60 W

Leistungsaufnahme — typisch 33 W

Kabel HyperX rotes DisplayPort 1.4 Kabel (1)
Schwarzes HDMI 2.0-Kabel (1)
Netzkabel (1)
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Spezifikationen

Beschreibung

Zubehor

VESA Halterung (1)

Schrauben der VESA Halterung (4)
VESA Monitor-Randelschrauben (4)

Tullenbefestigungsplatten (2)

Befestigungsschraube flir die Ttille (1)

Sechskantschlissel (2)

Kompatible VESA Muster

75 mm x 75 mm
100 mm x 100 mm

Oberflachenbeschichtung

Matt

Abmessungen

Hohe 36,40 cm 14,33 Zoll

Tiefe 6,22 cm 2,45 Zoll

Breite 61,39 cm 2417 Zoll
Gewicht 3,6 kg 8,03 Ibs
Hubbereich der Arme 31,2+£0,5cm 12,4+ 0,2 Zoll
Hoéhenbereich der Saule 25,5cm 10,0 Zoll
Standkompatible DisplaygroBen <£81,28 cm <32 Zoll
Gewichtskapazitat des Monitors pro Arm <9,1kg <20 Ibs
Unterstiitzung der Tischstarke 15 mm-50 mm 0,6 Zoll-2,0 Zoll
Unterstiitzung der GroBe der Tillenoffnung® | 15 mm—-60 mm 0,6 Zoll-2,4 Zoll
Halterung und Arm (montiert) 547 x 447 x 130 mm 21,54 x 17,60 x 5,12 Zoll
Gewicht von Halterung und Arm 4,8 kg 10,6 Ibs

Bereich der Scharnierneigung -25 bis 60°

Scharnier-Drehbereich +90°

Scharnier-Schwenkbereich +90°

Armschwenkbereich +180°

Lokales Dimmen Ja

* Der HDMI Anschluss unterstitzt nicht die maximale Bildwiederholfrequenz von 27 Zoll (HDMI
144 Hz; Panel 165 Hz) wegen der Bandbreitenbegrenzung bei QHD.

** Wenn die Tillen&ffnung in der Tischplatte weniger als 40 mm (1,57 Zoll) betrégt, konnen die
Kabel nicht durch die Offnung gefiihrt werden.
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Voreingestellte Bildschirmauflosungen

Voreinstellung ‘ Pixelformat Vertikalfrequenz (Hz)
1 640 x 480 60 Hz
2 640 x 480 75 Hz
3 720 x 400 70 Hz
4 800 x 600 60 Hz
5 800 x 600 75 Hz
6 1024 x 768 60 Hz
7 1024 x 768 75 Hz
8 1280 x 720 60 Hz
9 1280 x 800 60 Hz
10 1280 x 1024 75 Hz
" 1440 x 900 60 Hz
12 1600 x 900 60 Hz
13 1600 x 1200 60 Hz
14 1680 x 1050 60 Hz
15 1920 x 1080 60 Hz
16 1920 x 1200 60 Hz
17 2560 x 1440 60 Hz
18 2560 x 1440 100 Hz
19 2560 x 1440 120 Hz
20 2560 x 1440 144 Hz
21 2560 x 1440 165 Hz (nur DP)
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Mise en route

Informations importantes sur la sécurité

Un cordon d'alimentation est fourni avec le moniteur. Si vous vous servez d'un autre cordon, utilisez
uniguement une source d'alimentation et prise adaptées a ce moniteur. Pour obtenir des informations
sur le jeu de cordons d'alimentation approprié a utiliser avec le moniteur, consultez les Informations sur

le produit disponibles sur le site Internet suivant : http://www.hp.com/go/regulatory.

AVERTISSEMENT ! Pour réduire les risques de décharge électrique ou de détérioration de I'équipement :
e Branchez le cordon d'alimentation sur une prise secteur facilement accessible.
e Sjle cordon d'alimentation est doté d'une fiche de branchement tripolaire, branchez le cordon
sur une prise tripolaire reliée a la terre.
o Coupez l'alimentation de I'ordinateur en débranchant le cordon d'alimentation de la prise
secteur. Saisissez le cordon par la fiche lorsque vous débranchez le cordon d'alimentation
de la prise secteur.
Pour votre sécurité, ne placez rien sur le cordon d'alimentation ou sur tout autre cable. Acheminez tous
les cordons et cables connectés au moniteur de maniére a ne pas marcher dessus, les tirer, les arracher,
ou y trébucher.
Pour réduire le risque de blessures graves, lisez le guide Sécurité et ergonomie du poste de travail

disponible sur le site Internet : https://hyperx.gg/ergo. Il décrit la configuration de la station de travail, les

positions conseillées, ainsi que les conditions de sécurité et de travail appropriées pour les utilisateurs
d'ordinateur. Il fournit également des consignes de sécurité électriques et mécaniques importantes.
IMPORTANT : pour protéger le moniteur et I'ordinateur, connectez tous les cordons d'alimentation

de l'ordinateur et de ses périphériques (par exemple un moniteur, une imprimante, un scanner) a un
dispositif de protection contre les surtensions tel qu'une multiprise ou un systeme d'alimentation

sans interruption (UPS). Les multiprises n'offrent pas toutes une protection contre les surtensions ; la
multiprise doit indiquer spécifiquement qu'elles ont cette capacité. Utilisez une multiprise pour laquelle
le fabricant offre une garantie de remplacement en cas de dommages, de maniere a pouvoir remplacer
I'équipement si la protection contre les surtensions s'avérait défectueuse.

Utilisez des meubles de taille appropriée et concus pour soutenir correctement votre moniteur.
AVERTISSEMENT ! Les moniteurs qui sont placés de maniere inappropriée sur des commodes,

des bibliotheques, des étageres, des bureaux, des haut-parleurs ou des tiroirs pourraient tomber et

entrainer des blessures.
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AVERTISSEMENT ! Risque de stabilité : I'appareil peut tomber et entrainer des blessures graves
ou la mort. Pour éviter tout risque de blessure, fixez fermement le moniteur au plancher ou au mur
conformément aux instructions d'installation.

AVERTISSEMENT ! Cet équipement ne convient pas pour une utilisation dans des endroits ol les
enfants sont susceptibles d'étre présents.

REMARQUE : ce produit est adapté au divertissement. Veillez a placer le moniteur dans un
environnement lumineux et contrdlé afin d'éviter les interférences avec la lumiere et les surfaces

lumineuses environnantes qui pourrait entrainer des reflets génants sur I'écran.

Découverte de votre moniteur

Composants

1. Voyant d'alimentation

2. Bouton d'alimentation

3. Commande joystick
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Connecteur d'alimentation
Ports HDMI 2.0 (2)
Connecteur DisplayPort 1.4

A w N e

Emplacement pour cable antivol
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Emplacement du numéro de série et de référence du produit

Selon le produit, le numéro de série et le numéro de produit se trouvent sur une étiquette située a
I'arriere du moniteur ou sur une étiquette située sous la face avant du moniteur. Ces numéros pourraient

vous étre utiles lorsque vous contactez HyperX pour de l'aide.
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Installation du moniteur

Utilisation du serre-joint

15 - 50 mm (0.6” - 2.0")

Utilisation du montage a crillet

1. Sile socle est équipé d'un serre-joint, utilisez un tournevis pour le retirer.
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2. Percez un trou dans le bureau pour le poteau de montage a ceillet.

D15 - 60 mm
(0:6” : 2.4% )

3. Fixez le montage a I'ceillet au poteau (1) a I'aide des quatre vis (2) et de la clé
Allen de 3 mm.

—
-

f——— — — = — -
_———————

o=y
|

3mm®@
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4. Fixez le socle au bureau.

Fixation du col et du bras de montage

1. Faites pivoter le verrou vers le bas en position déverrouillée (1), réglez la hauteur de la
butée vers le haut ou vers le bas sur le poteau (2), puis replacez le verrou en position
verrouillée.
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2. Fixez le col au poteau (1) et serrez la vis a serrage a main (2).
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3. Fixez le bras de montage a I'écran a l'aide de la plaque de dégagement rapide ou de la
plaque de montage VESA.
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4. Fixez le dispositif écran et bras au col (1) et serrez la vis a serrage a main (2).

Réglage de la tension

1. Réglez la tension a I'extrémité du bras a I'aide de la clé Allen de 3 mm.
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2. Réglez la tension a I'extrémité du bras a l'aide de la clé Allen de 5 mm.

Branchement et acheminement des cables
Connectez un cable de signal (HDMI ou DP) et un cable d'alimentation aux connecteurs situés a l'arriere du
moniteur et faites passer les cables par le systeme de gestion des cables. Connectez ensuite le cable de

signal a I'appareil source (ordinateur ou console de jeu) et le cable d'alimentation a une prise de courant.
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Réglage du moniteur

1. Réglez la hauteur verticale du moniteur.

2. Réglez la position horizontale du moniteur.
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3. Réglez l'inclinaison du moniteur.

Mise en marche du moniteur
Utilisez le bouton d'alimentation (1) pour mettre le moniteur sous tension et utiliser la commande

joystick (2) pour effectuer les réglages nécessaires sur I'écran.
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Politique de HyperX en termes de filigrane et de rémanence d'image

Certains moniteurs sont congus avec la technologie d'affichage In-Plane Switching (IPS), qui fournit des
angles de vue ultra-larges et une qualité d'image avancée. Bien qu'approprié pour de nombreuses
applications, cette technologie de panneau n'est pas adaptée aux images statiques, stationnaires ou
fixes pendant de longues périodes de temps, sauf si vous utilisez des économiseurs d'écran.

Ces applications avec images statiques peuvent inclure de la surveillance par caméra, des jeux vidéo,
des logos de marketing et des modeles. Les images statiques peuvent causer des dommages de
rémanence d'image qui pourraient ressembler a des taches ou des filigranes sur I'écran du moniteur.
Les dommages de rémanence d'image sur les moniteurs qui sont utilisés 24 heures par jour ne sont
pas couverts par la garantie HP. Pour éviter tout dommage de rémanence d'image, éteignez toujours le
moniteur lorsqu'il n'est pas utilisé ou, si cela est pris en charge par votre ordinateur, utilisez le paramétre

de gestion de I'alimentation pour éteindre le moniteur lorsque I'ordinateur est en veille.
Montage de plusieurs moniteurs

Pour monter plusieurs moniteurs sur un seul poteau de montage, vous devez acheter le support

complémentaire HyperX Armada pour jeux.
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Utilisez les quatre trous de montage VESA situés a I'arriere du moniteur pour fixer le bras de I'écran a

I'arriere du moniteur a I'aide des quatre vis.

1. Fixez le bras complémentaire au col (1) et serrez la vis a serrage a main (2).
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2. Fixez le bras de I'écran a l'arriere du moniteur (1) en posant les quatre vis (2).

3. Fixez le dispositif du bras du moniteur au poteau (1) et serrez la vis a serrage a main (2).
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Configurations du montage des moniteurs
[l est possible de monter deux moniteurs sur le poteau dans une configuration horizontale ou verticale.

Pour monter plus d'un moniteur sur un poteau, utilisez le serre-joint ou le montage a ceillet.
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Utilisation du moniteur

Téléchargement du logiciel

Télécharger le logiciel NGENUITY sur : hyperx.gg/ngenuity.

&

NGENULITY

Utilisation du menu OSD

Vous pouvez régler votre moniteur en fonction de vos gol(its. Utilisez le menu OSD pour personnaliser

les fonctions d'affichage de votre moniteur.

Pour accéder au menu OSD et y effectuer des réglages, utilisez la commande joystick située a l'arriere

du moniteur.

Pour accéder au menu OSD et effectuer des réglages :

1. Sile moniteur n'est pas encore allumé, appuyez sur le bouton d'alimentation pour l'allumer.

Appuyez sur le centre du bouton joystick a l'arriere du moniteur.

Utilisez le bouton joystick pour naviguer, sélectionner et configurer les options du menu.

Les noms des boutons a I'écran dépendent du menu ou sous-menu actif.

Le tableau suivant répertorie les sélections du menu possibles dans le menu OSD principal. Il contient

des descriptions pour chaque réglage et ses incidences sur lI'apparence ou les performances de votre

moniteur.

Menu principal Description

Jeu Permet de sélectionner et de régler des préférences de jeu, comme
Adaptive-Sync, le temps de réponse, la fréquence d'images, la croix et
I'alignement multi-moniteur.

Couleur Permet de sélectionner et de régler la couleur de I'écran.

Image Permet de régler I'image a I'écran.

Entrée Permet de sélectionner le signal de I'entrée vidéo (DisplayPort ou HDMI).

Alimentation Permet de modifier les parametres d'alimentation.

Menu Permet de régler le menu OSD et la fonction des boutons de commande.

Parametres Permet de régler les parametres d'accessibilité.

Informations Permet de sélectionner et d'afficher des informations importantes
concernant le moniteur.

Quitter Quitte I'écran du menu OSD.
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Etat du mode d'affichage

Lorsque vous allumez le moniteur, le message d'état indique le mode d'affichage. Le mode d'affichage

s'affiche également lorsque vous changez I'entrée vidéo.

Le mode d'affichage actuel s'affiche dans la fenétre de menu Informations et en bas du menu

principal OSD dans la zone de barre d'état. Les modes de fonctionnement varient selon le modeéle.

Pour activer le mode Adaptive-Sync :

Appuyez sur le centre de la commande joystick pour ouvrir le menu OSD.
1. Dans le menu OSD, sélectionnez Jeu.

2. Sélectionnez Adaptive-Sync, puis Activé.

REMARQUE : le parametre par défaut du menu Adaptive-Sync est activé.

Utilisation du mode Veille automatique
Votre moniteur est équipé d'une fonction d'économie d'énergie appelée mode Veille automatique, un
état d'alimentation réduite. Cette section décrit comment activer ou régler le mode Veille automatique

sur votre moniteur.

Lorsque le mode Veille automatique est activé (activé par défaut), le moniteur entre dans un état
d'alimentation réduite lorsque I'ordinateur indique un mode d'alimentation basse (absence de signal

de synchronisation horizontale ou verticale).

Lorsque vous accédez a cet état d'alimentation réduite (mode Veille automatique), I'écran du moniteur
est noir, le rétroéclairage s'éteint et le voyant d'alimentation devient orange. Le moniteur utilise moins
de 0,5 W lorsqu'il se trouve dans cet état d'alimentation réduite. Le moniteur sort du mode Veille
automatique lorsque l'ordinateur envoie un signal actif au moniteur (par exemple, si vous activez la

souris ou le clavier).

Pour désactiver le mode Veille automatique dans le menu OSD :
1.  Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu OSD.

2. Dans le menu OSD, sélectionnez Alimentation.

3. Sélectionnez Mode Veille automatique, puis Désactivé.
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Dépannage

Si votre moniteur ne fonctionne pas comme prévu, vous serez peut-étre en mesure de résoudre le

probleme en suivant les instructions de cette section.

Résolution des problemes courants

Le tableau suivant répertorie les problemes potentiels et la cause probable de chaque probleme,

et suggere des solutions.

HyperX Armada 27 Moniteur de jeu QHD

Probleme

L'écran est vide ou la

vidéo clignote.

Cause possible

Le cordon d'alimentation est

débranché.

Solution

Branchez le cordon d'alimentation.

Le moniteur est éteint.

Appuyez sur le bouton de mise sous

tension.

Le cable vidéo n'est pas branché

correctement.

Branchez le cable vidéo

correctement.

Ouvrez le menu OSD et sélectionnez
le menu Entrée. Réglez Entrée
activation autom. sur Désactivé et
sélectionnez manuellement I'entrée.

ou

Remplacez la carte vidéo ou branchez
le cable vidéo sur I'une des sources

vidéo intégrées de l'ordinateur.

L'image apparait floue,
imprécise, ou trop

sombre.

La luminosité est trop faible.

Ouvrez le menu OSD et sélectionnez
Couleur pour ajuster I'échelle de

luminosité comme souhaité.

Le message « Vérifier le
cable vidéo apparait »

a l'écran.

Le cable vidéo du moniteur
n'est pas branché.

Reliez I'ordinateur et le moniteur
a l'aide du cable de signal vidéo
approprié. Assurez-vous que
l'ordinateur est éteint durant la

connexion du cable vidéo.
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Probleme

Le message « Signal
entrée hors limites » est

affiché sur I'écran.

Cause possible

Les valeurs de la résolution
vidéo et/ou la fréquence
de rafraichissement sont
supérieures a celles prises

en charge par votre moniteur.

Solution

Modifiez les parametres pour étre
conformes a ceux pris en charge

par I'écran.

Le moniteur ne passe
pas en mode veille faible

consommation.

La fonction d'économie
d'énergie du moniteur est

désactivée.

Ouvrez le menu OSD et sélectionnez
Alimentation, puis Mode Veille
automatique, et définissez la veille

automatique sur Activé.

Le message

« Verrouillage OSD »

La fonction Verrouillage OSD du

moniteur est activée.

Appuyez sur le centre de la

commande joystick et maintenez-le

« Verrouillage de
I'interrupteur

d'alimentation » s'affiche.

bouton d'alimentation du

moniteur est activée.

s'affiche. enfoncé pendant 10 secondes pour
désactiver la fonction Verrouillage
de I'OSD.

Le message La fonction Verrouillage du Pour déverrouiller le bouton de mise

sous tension, appuyez sur le bouton
Alimentation et maintenez-le enfoncé

durant 10 secondes.

Verrouillage des boutons

La fonction de verrouillage du bouton est disponible uniqguement lorsque le moniteur est allumé,

un signal actif s'affiche, et le menu OSD est fermé. Le maintien du bouton d'alimentation ou du bouton

Menu enfoncé pendant 10 secondes désactive ce bouton. Vous pouvez réactiver ce bouton en appuyant

a nouveau sur ce bouton durant 10 secondes.

Questions ou problemes de démarrage ?

Contactez I'équipe d'assistance HyperX sur : hyperx.gg/support.

Entretien du moniteur

S'il est correctement entretenu, votre moniteur peut fonctionner pendant plusieurs années.

Ces instructions fournissent les étapes que vous pouvez effectuer pour maintenir votre moniteur

dans le meilleur état.
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Directives d'entretien

Suivez les instructions ci-dessous pour optimiser les performances et allonger la durée de vie

du moniteur.

N'ouvrez pas le boitier du moniteur, et ne tentez pas de réparer vous-méme ce produit. Réglez
uniguement les commandes couvertes par le mode d'emploi. Si le moniteur ne fonctionne pas
correctement, est tombé ou est endommagé, contactez un distributeur, revendeur ou fournisseur
de services HP agréé.

Utilisez un cordon d'alimentation approprié pour ce moniteur, tel qu'indiqué sur I'étiquette ou la
plague située a l'arriere du moniteur.

Veillez a ce que l'intensité totale en ampéres des appareils branchés sur la prise électrique n'excede
pas l'intensité nominale de la prise secteur, et que l'intensité totale en ampeéres des appareils
connectés sur le cordon d'alimentation n'excéde pas l'intensité nominale du cordon. Vérifiez les
valeurs mentionnées sur I'étiquette des capacités électriques afin de déterminer l'intensité nominale
(AMPS ou A) de chaque périphérique.

Installez le moniteur prés d'une prise électrique a laquelle vous pouvez accéder facilement.
Débranchez le moniteur en saisissant la fiche d'une main ferme et en la retirant de la prise.

Ne débranchez jamais le moniteur en tirant sur le cordon d'alimentation.

Eteignez le moniteur lorsqu'il n'est pas utilisé et utilisez un programme d'économiseur d'écran.
Cela peut augmenter considérablement la durée de vie du moniteur.

REMARQUE : les moniteurs qui rencontrent des dommages de type image gravée ne sont

pas couverts par la garantie HP.

N'obstruez jamais les fentes et les ouvertures du boitier ou n'y poussez jamais des objets

a l'intérieur. Ces ouvertures servent de ventilation adéquate.

Ne laissez pas tomber le moniteur et ne le placez pas sur une surface instable.

Ne placez rien sur le cordon d'alimentation. Ne marchez pas sur le cordon.

Gardez le moniteur dans un endroit bien aéré, loin de toute lumiére, poussiére ou humidité excessive.
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Nettoyage du moniteur

Utilisez les instructions suivantes pour nettoyer votre moniteur lorsque cela est nécessaire.
1. Eteignez le moniteur et débranchez le cordon d'alimentation de la prise secteur.
2. Déconnectez tous les périphériques externes.
3. Dépoussiérez le moniteur en essuyant I'écran et le boitier avec un chiffon antistatique
propre et doux.
4. Pour un nettoyage en profondeur, utilisez un mélange composé de 50 % d'eau et 50 % d'alcool
isopropylique.
IMPORTANT : n'utilisez pas de nettoyants contenant des substances a base de pétrole, telles que
du benzéne, du diluant ou autre substance volatile pour nettoyer I'écran ou le boitier du moniteur.
Ces produits chimiques peuvent endommager le moniteur.
IMPORTANT : vaporisez le nettoyant sur un chiffon et nettoyez avec précaution la surface de I'écran a
I'aide du chiffon humide. Ne vaporisez jamais directement le nettoyant sur la surface de I'écran. Il risque
de couler derriére le panneau et d'endommager les composants électroniques. Le chiffon doit étre
humide, mais pas mouillé. L'égouttement d'eau des ouvertures de ventilation ou d'autres points d'entrée
peut causer des dommages au moniteur. Laissez le moniteur sécher a l'air libre avant de I'utiliser.
5. Une fois que vous avez enlevé la poussiere et les débris, vous pouvez également nettoyer les
surfaces a l'aide d'un désinfectant. L'Organisation mondiale de la santé (OMS) recommande
de nettoyer les surfaces, suivies d'une désinfection, comme bonne pratique pour prévenir la
propagation de maladies respiratoires virales et de bactéries nuisibles. Un désinfectant
conforme aux directives de nettoyage de HP est une solution alcoolique contenant de l'alcool
isopropylique a 70 % et 30 % d'eau. Cette solution est également connue sous le nom de

propanol et est vendue dans la plupart des magasins.
Expédition du moniteur

Conservez I'emballage d'origine dans un endroit slr. Vous aurez peut-étre besoin de cela plus tard si

vous expédiez le moniteur ou vous déplacez.
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Caractéristiques techniques

HyperX Armada 27 Moniteur de jeu QHD

Caractéristique technique

Description

Taille de I'écran

68,5 cm 27 po

Type d'écran

IPS

Type de cadre

Sans bords sur 3 cotés

Résolution native

2560 x 1440 QHD

Fréquence de rafraichissement maximum*

165 Hz

Technologie de fréquence de rafraichissement

G-SYNC Compatible

variable

Plage de fréquence de rafraichissement 48 a 165 Hz
variable

Angle de vue 178°

Format de I'image 16:9
Rapport de contraste 10001
Luminosité 400 nits
HDR HDR400
Affaiblissement locale Oui

Temps de réponse maximum

1 ms GtG (avec OD)

Gamme de couleurs

DCI P3 95 %

Profondeur de couleurs

8 bits

Entrées

DisplayPort 1.4 (1)
HDMI 2.0 (2)

Source d'alimentation

100 a 240 VCA, 50/60 Hz

Consommation électrique : maximum

60 W

Consommation électrique : typique

33W

Cables

Cable DisplayPort 1.4 rouge HyperX (1)
Céable HDMI 2.0 noir (1)
Cable d'alimentation (1)
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Caractéristique technique Description

Accessoires Support de montage VESA (1)

Vis de support de montage VESA (4)
Vis a oreilles pour moniteur VESA (4)
Plaques de montage a ceillet (2)

Vis de montage a ceillet (1)

Clés hexagonales (2)

Schémas compatibles VESA 75 mm x 75 mm
100 mm x 100 mm
Revétement de la surface Mat

Dimensions

Hauteur 36,40 cm 14,33 po
Profondeur 6,22 cm 2,45 po
Largeur 61,39 cm 2417 po

Poids 3,6 kg 8,03 1b

Portée du bras 31,2+0,5cm 12,4 +0,2 po
Hauteur de la colonne 25,5 cm 10,0 po

Tailles des écrans compatibles avec le support | < 81,28 cm <32 po

Poids maximal du moniteur par bras <91kg <201b
Support de I'épaisseur du bureau 15 mm - 50 mm 0,6 po-2,0po
Support de la taille des trous a ceillet™* 15 mm - 60 mm 0,6 po-2,4po
Support et bras (assemblés) 547 x 447 x 130 mm | 21,54 x 17,60 x 5,12 po
Poids du support et du bras 4,8 kg 10,6 b

Plage d'inclinaison de la charniere —253a60°

Plage de rotation de la charniere +90°

Plage de pivotement de la charniere +90°

Plage de pivotement du bras +180°

Affaiblissement locale Oui

*Le port HDMI ne peut prendre en charge la fréquence de rafraichissement maximum de 27 pouces
(HDMI 144Hz ; panel 165Hz) en raison de la limitation de la bande passante en QHD.

**Si le trou a ceillet sur le bureau est de moins de 40 mm (1,57 po), les cables ne pourront pas étre

acheminés par le trou.

HyperX Armada 27 Moniteur de jeu QHD

Page 29 sur 30




- YPER

Résolutions d'affichage prédéfinies

Préréglage Format des pixels Fréquence verticale (Hz)
1 640 x 480 60 Hz
2 640 x 480 75 Hz
3 720 x 400 70 Hz
4 800 x 600 60 Hz
5 800 x 600 75 Hz
6 1024 x 768 60 Hz
7 1024 x 768 75 Hz
8 1280 x 720 60 Hz
9 1280 x 800 60 Hz
10 1280 x 1024 75 Hz
" 1440 x 900 60 Hz
12 1600 x 900 60 Hz
13 1600 x 1200 60 Hz
14 1680 x 1050 60 Hz
15 1920 x 1080 60 Hz
16 1920 x 1200 60 Hz
17 2560 x 1440 60 Hz
18 2560 x 1440 100 Hz
19 2560 x 1440 120 Hz
20 2560 x 1440 144 Hz
21 2560 x 1440 165 Hz (uniquement DP)
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Avviso relativo al prodotto
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Guida introduttiva

Importanti informazioni sulla sicurezza

Con il monitor viene fornito un cavo di alimentazione. Se si usa un cavo diverso, utilizzare
esclusivamente una sorgente di alimentazione e un collegamento adatti al monitor. Per informazioni sul
set di cavi di alimentazione corretto da utilizzare con il monitor, consultare I'Avviso relativo al prodotto

disponibile sul sito web all'indirizzo: http://www.hp.com/go/regulatory.

AVVERTENZA! Per ridurre il rischio di scosse elettriche o di danni all'apparecchiatura:
o Collegare il cavo di alimentazione a una presa CA facilmente accessibile in ogni momento.
e Se il cavo di alimentazione & dotato di spina tripolare, collegare il cavo a una presa dello
stesso tipo con messa a terra.
e Scollegare l'alimentazione del computer staccando il cavo di alimentazione dalla presa CA.
Per staccare il cavo di alimentazione dalla presa CA, afferrarlo per la spina.
Per la propria sicurezza, non appoggiare nulla sui cavi di alimentazione o sugli altri cavi. Instradare
accuratamente tutti i cavi collegati al monitor in modo che non possano essere calpestati, tirati, afferrati
e che non siano di inciampo.
Per ridurre il rischio di lesioni gravi, leggere la Guida alla sicurezza e al comfort reperibile sul web

all'indirizzo https://hyperx.gg/ergo. In questa guida viene descritto come organizzare adeguatamente

la postazione di lavoro, la postura corretta da tenere e le abitudini errate che chi utilizza un computer
dovrebbe evitare. La Guida alla sicurezza e al comfort fornisce inoltre importanti informazioni sulla
sicurezza meccanica ed elettrica.

IMPORTANTE: per proteggere il monitor nonché il computer, collegare tutti i cavi di alimentazione
del computer e delle relative periferiche (quali monitor, stampante, scanner) a un dispositivo di
protezione dalle sovratensioni, ad esempio una presa multipla o un UPS. Non tutte le prese multiple
di alimentazione forniscono protezione dalle sovratensioni; le prese multiple devono essere
specificamente etichettate come dotate di questa funzione. Utilizzare una presa multipla con garanzia
del rispettivo produttore di sostituzione dell'apparecchiatura nel caso in cui la protezione da
sovratensioni non funzioni.

Usare mobili adatti e di dimensioni corrette, progettati per supportare adeguatamente il monitor.
AVVERTENZA! | monitor collocati in maniera inappropriata su credenze, librerie, mensole, scrivanie,

altoparlanti, cassettiere o carrelli possono cadere e causare lesioni alle persone.
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AVVERTENZA! Rischio di stabilita: il dispositivo potrebbe cadere, provocando gravi lesioni personali o
la morte. Per evitare lesioni, fissare saldamente il monitor al piano o alla parete secondo le istruzioni di
installazione.

AVVERTENZA! Questo apparecchio non & adatto per I'uso in luoghi in cui potrebbero esserci bambini.
NOTA: questo prodotto e adatto per I'intrattenimento. Si consiglia di posizionare il monitor in un
ambiente luminoso controllato per evitare interferenze da parte di superfici luminose e lucenti presenti

nelle vicinanze che potrebbero causare riflessi di disturbo sullo schermo.

Informazioni sul monitor

Componenti

1. Spia di alimentazione

2. Pulsante di alimentazione

3. Controllo joystick
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Connettore di alimentazione
Porte HDMI 2.0 (2)
Connettore DisplayPort 1.4

A w N

Attacco per cavo di sicurezza
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Individuazione del numero di serie e del numero di prodotto

A seconda del prodotto, il numero di serie e il numero di prodotto si trovano su un'etichetta apposta
sul retro del monitor o sotto il frontalino della testa del monitor. Queste informazioni potrebbero essere

necessarie quando si contatta HyperX per ricevere assistenza.
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Configurazione del monitor

Utilizzo del morsetto C

(2) 15 - 50 mm (0.6” - 2.0”)
Utilizzo del supporto del passacavo

1. Se sul supporto e installato un morsetto a C, usare un cacciavite per rimuoverlo.
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2. Praticare un foro sulla scrivania per |'asta di supporto del passacavo.

D15 - 60 mm
(0:6” : 2.4% )

3. Fissare il supporto del passacavo all'asta (1) utilizzando le quattro viti (2) e la chiave
a brugola da 3 mm.

—
-

f——— — — = — -
_———————

o=y
|

3mm®@
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4. Fissare il supporto alla scrivania.

Fissare il telaio e il braccio di montaggio

1. Ruotare il blocco verso il basso in posizione sbloccata (1), regolare I'altezza del fermo
verso l'alto o verso il basso sull'asta (2), quindi riportare il blocco in posizione bloccata.
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2. Fissare il telaio all'asta (1) e serrare la vite a testa zigrinata (2).
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3. Fissare il braccio di montaggio al display utilizzando la piastra a sgancio rapido o la
piastra di montaggio VESA.
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4. Fissare il gruppo del display e del braccio al telaio (1) e serrare la vite a testa zigrinata (2).

Regolazione della tensione

1. Regolare la tensione all'estremita del braccio utilizzando la chiave a brugola da 3 mm.
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2. Regolare la tensione all'estremita del braccio utilizzando la chiave a brugola da 5 mm.

Collegamento e instradamento dei cavi
Collegare un cavo di segnale (HDMI o DP) e un cavo di alimentazione ai connettori sul retro del monitor
e instradare i cavi attraverso il sistema di raccolta dei cavi. Collegare quindi il cavo del segnale al

dispositivo sorgente (computer o sistema di gaming) e il cavo di alimentazione a una presa di corrente.
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Regolazione del monitor

1. Regolare l'altezza verticale del monitor.

2. Regolare la posizione orizzontale del monitor.
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3. Regolare l'inclinazione del monitor.

Accensione del monitor
Utilizzare il pulsante di accensione (1) per accendere il monitor e utilizzare il joystick (2) per effettuare

le regolazioni necessarie sullo schermo.
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Politica relativa alla sovrimpressione e alla ritenzione dell'immagine di HyperX

Alcuni monitor sono progettati con tecnologia di visualizzazione IPS (in-plane switching), che offre angoli
di visione ultra-ampi e qualita dell'immagine avanzata. Sebbene sia adatta a numerose applicazioni,
guesta tecnologia del pannello non & adatta a immagini statiche, stazionarie o fisse per lunghi periodi

di tempo, a meno che non si utilizzino dei salvaschermo.

Le applicazioni con immagini statiche possono includere videosorveglianza, videogame, loghi di
marketing e template. Le immagini statiche possono causare danni derivanti dalla ritenzione
dell'immagine che possono apparire come macchie o sovrimpressioni sullo schermo del monitor.

| danni derivanti dalla ritenzione dell'immagine sui monitor accesi 24 ore al giorno non sono coperti dalla
Garanzia HP. Per evitare danni derivanti dalla ritenzione dell'immagine, spegnere sempre il monitor
quando non & in uso oppure utilizzare I'impostazione di risparmio energetico, se supportata dal

computer, per spegnere il monitor quando il computer non e attivo.
Montaggio di piu monitor

Per montare piu monitor su un'unica asta di montaggio, € necessario acquistare il componente

aggiuntivo Supporto da gaming HyperX Armada.
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Utilizzare i quattro fori di montaggio VESA sul retro del monitor per fissare il braccio del display sul retro

del monitor con le quattro viti.

1. Fissare il braccio del componente aggiuntivo al telaio (1) e serrare la vite a testa
zigrinata (2).
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2. Fissare il braccio del display al retro del monitor (1) installando le quattro viti (2).

3. Fissare il gruppo del braccio del monitor all'asta (1) e serrare la vite a testa zigrinata (2).
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Configurazioni di montaggio del monitor
E possibile montare due monitor sull'asta con una configurazione orizzontale o verticale. Quando si

monta piu di un monitor su un'asta, € possibile utilizzare il morsetto a C o il supporto del passacavo.
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Utilizzo del monitor

Download del software

Scaricare il software NGENUITY all'indirizzo: hyperx.gg/ngenuity.

&

NGENULITY

Uso del menu OSD

[l monitor pud essere configurato in base alle proprie preferenze. Utilizzare il menu OSD per

personalizzare le funzionalita di visualizzazione del monitor.

E possibile accedere e apportare regolazioni nell'lOSD mediante il controllo joystick sulla parte

posteriore del monitor.

Per accedere al menu OSD e apportare modifiche:

1. Se il monitor non & gia acceso, accenderlo premendo il pulsante di accensione.

2. Premere il centro del pulsante del joystick sul retro del monitor.

3. Utilizzare il pulsante del joystick per navigare, selezionare e regolare le opzioni del menu.

Le etichette dei pulsanti su schermo variano a seconda del menu o del sottomenu attivo.

Nella seguente tabella sono elencate le selezioni di menu che e possibile effettuare nel menu OSD

principale. Include descrizioni per ciascuna impostazione e i relativi effetti sull'aspetto o sulle prestazioni

del monitor.

Menu principale Descrizione

Gioco Consente di selezionare o regolare le preferenze di gioco, come ad
esempio Adaptive-Sync, tempo di risposta, frequenza fotogrammi, mirino
e allineamento di pit monitor.

Colore Consente di selezionare e regolare il colore dello schermo.

Immagine Consente di regolare I'immagine su schermo.

Ingresso Consente di selezionare il segnale di ingresso video (DisplayPort o HDMI).

Alimentazione

Consente di regolare le impostazioni di alimentazione.

Menu Consente di regolare i comandi del menu OSD e dei pulsanti funzione.
Impostazioni Consente di regolare le impostazioni di accessibilita.

Informazioni Consente di selezionare e visualizzare informazioni importanti sul monitor.
Esci Consente di uscire dalla schermata del menu OSD.
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Stato della modalita di visualizzazione

Quando si accende il monitor, il messaggio di stato mostra la modalita di visualizzazione. La modalita

di visualizzazione viene anche visualizzata quando si cambia I'ingresso video.

La modalita di visualizzazione corrente viene visualizzata nella finestra del menu Informazioni e in
fondo al menu principale dell'OSD nell'area della barra di stato. Le modalita di funzionamento variano

in base al modello.

Per attivare la modalita Adaptive-Sync:

Premere il centro del controllo joystick per aprire I'OSD.
1. Dal menu OSD, selezionare Gioco.
2. Selezionare Adaptive-Sync, quindi selezionare Attivata.

NOTA: I'impostazione predefinita del menu Adaptive-Sync ¢ attivata.

Utilizzo della Modalita disattivazione automatica

[l monitor dispone di una funzione di risparmio energetico denominata Modalita disattivazione
automatica, che corrisponde ad uno stato di alimentazione ridotta. In questa sezione viene descritto

come attivare o regolare la Modalita disattivazione automatica sul monitor.

Quando ¢ attiva la Modalita disattivazione automatica (attivata per impostazione predefinita), se il
computer entra in una modalita a basso consumo di energia (assenza di segnale di sincronizzazione

verticale o orizzontale), il monitor entra in uno stato di alimentazione ridotta.

Quando entra in questo stato di alimentazione ridotta (modalita disattivazione automatica), lo schermo
del monitor si spegne, la retroilluminazione si disattiva e la spia di alimentazione diventa arancione. In
questo stato di alimentazione ridotta, il monitor assorbe meno di 0,5 W di potenza. Il monitor esce dalla
Modalita disattivazione automatica quando il computer invia un segnale di attivazione al monitor (ad

esempio, se l'utente attiva il mouse o la tastiera).

Per disabilitare la Modalita disattivazione automatica nel menu OSD:

1. Premere il pulsante Menu per aprire I'OSD.
2. Dal menu OSD, selezionare Alimentazione.

3. Selezionare Modalita disattivazione automatica, quindi selezionare Disattivata.
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Risoluzione dei problemi

Se il monitor non funziona come previsto, & possibile risolvere il problema seguendo le istruzioni

riportate in questa sezione.

Risoluzione dei problemi piu comuni

Nella seguente tabella sono elencati i possibili problemi, le possibili cause dei singoli problemi e le

soluzioni consigliate.

HyperX Armada 27 Monitor da gaming QHD

Problema

Lo schermo & vuoto o il

video lampeggia.

Possibile causa

Il cavo di alimentazione &

scollegato.

Soluzione

Collegare il cavo di alimentazione.

Il monitor & spento.

Premere il pulsante di accensione.

Il cavo video non e collegato

correttamente.

Collegare correttamente il cavo video.

Aprire il menu OSD e selezionare
il menu Ingresso. Impostare la
commutazione automatica
dell'ingresso su Disattivata e

selezionare manualmente l'ingresso.
oppure

Sostituire la scheda video oppure
collegare il cavo video a una delle

sorgenti video integrate nel computer.

L'immagine appare
sfuocata, indistinta

o troppo scura.

La luminosita impostata € troppo

bassa.

Aprire il menu OSD e selezionare
Colore per regolare la scala di
luminosita in base alle proprie

esigenze.
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Problema

Sullo schermo si
visualizza il messaggio
"Controllare il cavo

video".

Possibile causa

Il cavo video del monitor video

& scollegato.

Soluzione

Collegare il cavo del segnale video
appropriato tra il computer e il
monitor. Quando si collega il cavo
video, assicurarsi che il computer

sia spento.

Sullo schermo si
visualizza il messaggio
"Segnale di ingresso

fuori intervallo".

La risoluzione e/o la frequenza
di aggiornamento sono
impostate su valori superiori

a quelli supportati dal monitor.

Modificare le impostazioni ad un

valore supportato.

[l monitor non entra in
stato di sospensione

a basso consumo.

Il comando di risparmio energia

del monitor & disattivato.

Aprire il menu OSD e selezionare
Alimentazione, selezionare Modalita
disattivazione automatica e impostare

tale funzione su Attivata.

Si visualizza il messaggio
"Blocco OSD".

La funzione Blocco OSD del

monitor & abilitata.

Tenere premuto il centro del pulsante
di controllo joystick per 10 secondi per

disattivare la funzione di blocco OSD.

Viene visualizzato il
messaggio "Blocco
del pulsante di

alimentazione".

La funzione di blocco del
pulsante di alimentazione del

monitor € attivata.

Tenere premuto il pulsante di
accensione per 10 secondi per
sbloccare la funzione del pulsante

di alimentazione.

Blocchi pulsanti

La funzione di blocco del pulsante & disponibile solo se il monitor & acceso, con l'indicazione di un

segnale attivo, e con il menu OSD chiuso. Tenere premuto il pulsante di accensione o il pulsante Menu

per 10 secondi disattiva tale pulsante. E possibile riabilitare il pulsante tenendo nuovamente premuto il

pulsante per 10 secondi.

Domande o problemi di configurazione?

Contattare il team di assistenza di HyperX all'indirizzo: hyperx.gg/support.
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Manutenzione del monitor

Con una corretta manutenzione, il monitor puo funzionare per molti anni. Queste istruzioni forniscono

passaggi da eseguire per mantenere il monitor in condizioni ottimali.
Indicazioni per la manutenzione

Per ottimizzare le prestazioni del monitor e prolungarne la durata, attenersi alla seguente procedura.

® Evitare di aprire I'alloggiamento del monitor o di riparare personalmente il prodotto. Regolare
esclusivamente i comandi descritti nelle istruzioni per il funzionamento. Se il monitor non funziona
correttamente o se € caduto o e stato danneggiato, rivolgersi al rivenditore HP autorizzato,
al distributore o a un centro di assistenza.

® Utilizzare solo I'alimentazione e le connessioni adatte a questo monitor, indicate sulla targhetta o sul
retro del monitor.

® Verificare che I'amperaggio totale delle apparecchiature collegate alla presa non superi quello della
presa e che I'amperaggio totale delle apparecchiature collegate al cavo non superi quello del cavo.
Leggere la targhetta relativa all'alimentazione per determinare I'amperaggio (AMP o A) di ciascun
dispositivo.

® Installare il monitor in prossimita di una presa facilmente accessibile. Scollegare il monitor afferrando
saldamente la spina ed estraendola dalla presa. Non scollegare il monitor tirando il cavo.

® Spegnere il monitor quando non e in uso e utilizzare un salvaschermo. In questo modo & possibile
aumentare notevolmente la durata di vita prevista del monitor.
NOTA: i danni da burn-in del monitor non sono coperti dalla Garanzia HP.

® Non ostruire mai le fessure e le aperture dell'alloggiamento e non inserire oggetti al loro interno.
Queste aperture servono per la ventilazione.

® Non lasciar cadere il monitor né collocarlo su superfici instabili.

® Non collocare oggetti sul cavo di alimentazione. Non calpestare il cavo.

® Tenere il monitor in una zona ben ventilata, lontano da fonti eccessive di illuminazione, calore

o umidita.
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Pulizia del monitor

Utilizzare queste istruzioni per pulire il monitor quando necessario.
1. Spegnere il monitor e staccare il cavo di alimentazione dalla presa CA.
2. Scollegare tutti i dispositivi esterni.
3. Spolverare il monitor passando un panno antistatico soffice e pulito sullo schermo e sullo chassis.
4. Per esigenze di pulizia piu complesse, utilizzare una miscela di acqua e alcool isopropilico 50/50.
IMPORTANTE: non utilizzare detergenti che contengono sostanze a base di petrolio, come benzene,
diluenti o altre sostanze volatili per pulire lo schermo del monitor o lo chassis. Questi agenti chimici
potrebbero danneggiare lo schermo.
IMPORTANTE: spruzzare il detergente su un panno e passare delicatamente il panno umido sulla
superficie dello schermo. Non spruzzare il detergente direttamente sulla superficie dello schermo,
in quanto potrebbe scorrere dietro il frontalino e danneggiare i componenti elettronici. Il panno deve
essere umido, ma non bagnato. La penetrazione di acqua nelle aperture di ventilazione o in altri punti
puo danneggiare il monitor. Prima dell'utilizzo, lasciare asciugare all'aria il monitor.
5. Dopo aver rimosso sporco e detriti, € possibile pulire le superfici con un disinfettante.
L'Organizzazione Mondiale della Sanita (OMS) consiglia di pulire le superfici e successivamente
di disinfettarle come prassi ottimale per prevenire la diffusione di malattie respiratorie virali e di
batteri nocivi. Un disinfettante che rientra nelle linee guida per la pulizia di HP & una soluzione
alcolica composta da alcool isopropilico al 70% e acqua al 30%. Questa soluzione idroalcolica &
venduta nella maggior parte dei negozi.
Spedizione del monitor

Conservare l'imballaggio originale in un magazzino. Potrebbe essere necessario in un secondo

momento per spedire o spostare il monitor.
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Specifiche tecniche

HyperX Armada 27 Monitor da gaming QHD

Specifica tecnica

Descrizione

Dimensioni del display

68,5 cm 27 pollici

Tipo schermo

IPS (in-plane switching)

Tipo di cornice

Senza bordi su 3 lati

Risoluzione nativa

QHD 2560 x 1440

Frequenza di aggiornamento massima*

165 Hz

Tecnologia a frequenza di aggiornamento

G-SYNC Compatible

variabile

Gamma di frequenza di aggiornamento variabile 48 — 165 Hz

Angolo di visualizzazione 178°

Proporzioni 16:9

Rapporto di contrasto 10001

Luminosita 400 nit

HDR HDR400

Oscuramento locale Si

Tempo di risposta massimo 1ms GtG (con OD)

Gamut di colori DCI P3 95%

Profondita colore 8 bit

Ingressi DisplayPort 1.4 (1)
HDMI 2.0 (2)

Sorgente di alimentazione

100-240 V CA, 50/60 Hz

Consumo energetico - massimo

60 W

Consumo energetico - tipico

33W

Cavi

Cavo DisplayPort 1.4 rosso HyperX (1)
Cavo HDMI 2.0 nero (1)
Cavo di alimentazione (1)
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Specifica tecnica

Descrizione

Accessori

Staffa di montaggio VESA (1)

Viti della staffa di montaggio VESA (4)
Viti a testa zigrinata per monitor VESA (4)
Piastre di montaggio per passacavo (2)
Vite di montaggio per passacavo (1)

Chiavi esagonali (2)

Schemi VESA compatibili

75 mm x 75 mm

100 mm x 100 mm

Rivestimento della superficie

Finitura Opaca

Dimensioni

Altezza 36,40 cm 14,33 pollici
Profondita 6,22 cm 2,45 pollici
Larghezza 61,39 cm 24,17 pollici
Peso 3,6 kg 8,03 libbre
Intervallo di sollevamento del braccio 31,2+ 0,5cm 12,4 + 0,2 pollici
Intervallo di altezza della colonna 25,5 cm 10,0 pollici
Dimensioni del display compatibili con il supporto | < 81,28 cm < 32 pollici
Capacita di peso del monitor per braccio <9,1kg < 20 libbre

Supporto di spessore della scrivania

15 mm — 50 mm

0,6 pollici — 2,0 pollici

Supporto di dimensione dei fori del passacavo**

15 mm — 60 mm

0,6 pollici — 2,4 pollici

Supporto e braccio (assemblati)

547 x 447 x 130 mm

21,54 x 17,60 x 5,12 pollici

Peso del supporto e del braccio 4,8 kg 10,6 libbre
Intervallo di inclinazione della cerniera Da -25 a 60°

Intervallo di rotazione della cerniera +90°

Intervallo di oscillazione della cerniera +90°

Intervallo di oscillazione del braccio +180°

Oscuramento locale Si

*La porta HDMI non pu0 supportare la frequenza di aggiornamento massima di 27 pollici
(HDMI 144 Hz; pannello 165 Hz) a causa della limitazione della larghezza di banda in QHD.

**Se il foro del passacavo della scrivania ha dimensioni inferiori a 40 mm (1,57 pollici), non e possibile

far passare i cavi attraverso il foro.
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Risoluzioni di visualizzazione predefinite

Preimpostazione Formato pixel Freq. vert. (Hz)
1 640 x 480 60 Hz
2 640 x 480 75 Hz
3 720 x 400 70 Hz
4 800 x 600 60 Hz
5 800 x 600 75 Hz
6 1024 x 768 60 Hz
7 1024 x 768 75 Hz
8 1280 x 720 60 Hz
9 1280 x 800 60 Hz
10 1280 x 1024 75 Hz
" 1440 x 900 60 Hz
12 1600 x 900 60 Hz
13 1600 x 1200 60 Hz
14 1680 x 1050 60 Hz
15 1920 x 1080 60 Hz
16 1920 x 1200 60 Hz
17 2560 x 1440 60 Hz
18 2560 x 1440 100 Hz
19 2560 x 1440 120 Hz
20 2560 x 1440 144 Hz
21 2560 x 1440 165 Hz (solo DP)
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Primeiros Passos

Informacdes importantes de seguranca

Com o monitor, é fornecido um cabo de alimentacdo. Se utilizar outro cabo, use somente uma fonte de
alimentacdo e uma conexado apropriadas para este monitor. Para obter informacgdes sobre o conjunto
do cabo de alimentacdo adequado para o uso com o monitor, consulte os Avisos sobre o produto

fornecidos na Internet em: http://www.hp.com/go/regulatory.

ADVERTENCIA! Para reduzir o risco de choque elétrico ou danos ao equipamento:
o Conecte o cabo de alimentacdo a uma tomada de CA cujo acesso seja sempre facil.
e Se o0 cabo de alimentacdo tiver um conector de trés pinos, conecte-o a uma tomada de
trés pinos aterrada.
o Desconecte a alimentacdo do computador retirando o cabo da tomada de CA. Ao desconectar
0 cabo de alimentacdo da tomada de CA, segure-o pelo plugue.
Para sua seguranca, ndo coloque nada sobre fios ou cabos de alimentacdo. Tenha o cuidado de
direcionar todos os cabos e fios conectados ao monitor de modo que ninguém possa pisa-los, puxa-los,
agarra-los ou tropecar neles.
Para reduzir o risco de les®es graves, leia o Guia de Seguranca e Conforto disponivel na Internet em

https://hyperx.gg/ergo. Ele descreve a configuracdo adequada da estacdo de trabalho e os habitos de

postura, salude e trabalho corretos para usudrios de computadores. O Guia de Seguranca e Conforto
também contém informacdes importantes sobre seguranca elétrica e mecanica.

IMPORTANTE: Para a protecdo do monitor e do computador, conecte todos os cabos de alimentacdo
do computador e seus periféricos (como monitor, impressora ou scanner) a um dispositivo de protecdo
contra picos de energia, como um filtro de linha ou uma fonte de alimentacdo ininterrupta (UPS).

Nem todos os filtros de linha oferecem protecdo contra picos de energia; o filtro de linha precisa estar
especificamente identificado com essa propriedade. Utilize um filtro de linha cujo fabricante ofereca
uma politica de ressarcimento por danos, de forma que vocé possa substituir seu equipamento se
houver falha na protecdo contra picos de energia.

Utilize mdéveis apropriados e de dimensdes adequadas projetados para acomodar corretamente

seu monitor.

ADVERTENCIA! Monitores incorretamente colocados sobre comodas, estantes de livros, prateleiras,

escrivaninhas, alto-falantes, baus ou carrinhos podem cair e provocar lesdes pessoais.
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ADVERTENCIA! Risco de estabilidade: O dispositivo pode cair, causando lesdes pessoais graves

ou morte. Para evitar lesdes, prenda o monitor firmemente ao chdo ou a parede de acordo com as
instru¢des de instalagao.

ADVERTENCIA! Este equipamento n&o & adequado para o uso em locais onde €& provével a presenca
de criancas.

OBSERVACAO: Este produto se destina a fins de entretenimento. Leve em conta a possibilidade de
posicionar o monitor em um ambiente com luminosidade controlada para evitar interferéncias da luz

ambiente e de superficies brilhantes que possam causar reflexos incobmodos na tela.

Conheca seu monitor

Componentes

1. Luz de alimentacado

2. Botdo liga/desliga

3. Controle em joystick
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Conector de alimentacao
Portas HDMI 2.0 (2)
Conector DisplayPort 1.4

N

Slot para cabo de seguranca
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Localizacao do numero de série e do nimero do produto

Dependendo do produto, o ndmero de série e o nimero do produto estdo localizados em uma etiqueta
na parte traseira do monitor ou em uma etiqueta embaixo do painel frontal do monitor. Esses nimeros

podem ser necessdrios se vocé entrar em contato com a HyperX para obter suporte.
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Instalacao do monitor

Uso do grampoem C

15 - 50 mm (0.6” - 2.0")

Uso do suporte com anilhas

1. Se houver um grampo em C instalado no suporte, use uma chave de fenda para
remover o grampo em C.
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2. Faca um furo na mesa para a haste de montagem das anilhas.

D15 - 60 mm
(0:6” : 2.4% )

3. Fixe o suporte com anilhas na haste (1) usando os quatro parafusos (2) e uma chave
Allen de 3 mm.

—
-

f——— — — = — -
_———————

o=y
|

3mm®@
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4. Fixe o suporte na mesa.

Fixacao do pescoco e do brago de montagem

1. Gire a trava para baixo, para a posicdo destravada (1). Ajuste a altura do batente para
cima ou para baixo na haste (2) e, em seguida, retorne a trava para a posicdo travada.
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2. Fixe o pescoco na haste (1) e aperte o parafuso (2).
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3. Fixe o braco de montagem no monitor usando a placa de desengate rapido ou a placa de
montagem VESA.
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4. Fixe o conjunto do monitor e do brago no pescocgo (1) e aperte o parafuso (2).

Ajuste da tensao

1. Ajuste a tensdo na extremidade do braco usando a chave Allen de 3 mm.
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2. Ajuste a tensdo na extremidade do braco usando a chave Allen de 5 mm.

Conexao e roteamento dos cabos
Conecte um cabo de sinal (HDMI ou DP) e um cabo de alimentacdo aos conectores na parte traseira do
monitor e passe 0s cabos pelo sistema de gerenciamento de cabos. Em seguida, conecte o cabo de sinal

ao dispositivo de origem (computador ou sistema de jogo) e o cabo de alimentacdo a uma tomada elétrica.
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Ajuste do monitor

1. Ajuste a altura vertical do monitor.

2. Ajuste a posicdo horizontal do monitor.
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3. Ajuste ainclinagdo do monitor.

Ligar o monitor
Use o botdo liga/desliga (1) para ligar o monitor e o controle em joystick (2) para fazer os ajustes

necessarios na tela.
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Politica de marca d'dgua e retencao de imagem da HyperX

Alguns monitores foram desenvolvidos com a tecnologia de tela IPS (In-Plane Switching), que oferece
angulos de visualizacdo em modo ultrawide e uma qualidade avancada de imagem. Embora seja
apropriada para muitos aplicativos, esta tecnologia de tela ndo é adequada para imagens estaticas,
estaciondrias ou fixas por longos periodos de tempo, a menos que se utilizem protetores de tela.
Entre os aplicativos com imagens estaticas, podem estar os de vigilancia com camera, videogames,
logomarcas e modelos. As imagens estaticas podem causar danos de retencdo de imagem, com um
efeito parecido com manchas ou marcas d'dgua na tela do monitor.

Os danos provocados por retencdo de imagem em monitores utilizados 24 horas por dia ndo sdo
cobertos pela garantia HP. Para evitar danos de retencao de imagem, sempre desligue o monitor
quando ele ndo estiver em uso, ou use as configuragdes de gerenciamento de energia, se suportadas

no seu computador, para desligar o monitor quando o computador estiver ocioso.
Montagem de varios monitores

Para montar varios monitores em uma Unica haste de montagem, é necessario adquirir o HyperX

Armada Gaming Mount Addon.
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Use os quatro orificios de montagem VESA na parte traseira do monitor para prender o bragco na parte

traseira do monitor com os quatro parafusos.

1. Fixe o brago complementar no pescoco (1) e aperte o parafuso (2).
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2. Fixe o braco na parte traseira do monitor (1) instalando os quatro parafusos (2).

3. Fixe o conjunto do braco e do monitor na haste (1) e aperte o parafuso (2).
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Configuracdoes de montagem de monitores
E possivel montar dois monitores na haste em uma configuracdo horizontal ou vertical. Ao montar mais

de um monitor em uma haste, vocé pode usar o grampo em C ou o suporte com anilhas.
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Uso do monitor

Download de software

Baixe o software NGENUITY em: hyperx.gg/ngenuity.

&

NGENULITY

Uso do Menu na Tela (OSD)

E possivel ajustar o monitor para atender as suas preferéncias. Use o Menu na Tela (OSD) para

personalizar os recursos de exibicdo do seu monitor.

Para acessar o Menu na Tela (OSD) e fazer ajustes, use o controle em joystick na parte traseira

do monitor.

Para acessar o Menu na Tela (OSD) e fazer ajustes:

1. Se o monitor ainda ndo estiver ligado, pressione o botdo liga/desliga para liga-lo.

2. Pressione o centro do botdo do joystick na parte traseira do monitor.

3. Use o botdo do joystick para navegar, selecionar e ajustar as opcdes do menu. Os textos

dos botdes na tela variam de acordo com o menu ou submenu ativo.

A tabela a seguir relaciona possiveis selecdes de menu do Menu na Tela (ODS) principal. Ela inclui

descricdes de cada configuracdo e seus impactos na aparéncia ou no desempenho do monitor.

Menu principal Descricao

Jogo Seleciona e ajusta preferéncias de jogo como o Adaptive-Sync, o tempo
de resposta, a taxa de quadros, a mira e o alinhamento multi-monitor.

Cor Seleciona e ajusta a cor da tela.

Imagem Ajusta a imagem na tela.

Entrada Seleciona o sinal da entrada de video (DisplayPort ou HDMI).

Energia Ajusta as configuracdes de energia.

Menu Ajusta o Menu na Tela (OSD) e os controles dos botdes de funcdo.

Configuracdes Ajusta as configuracdes de acessibilidade.

Informacdes Seleciona e exibe informag¢des importantes sobre o monitor.

Sair Sai do Menu na Tela (OSD).
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Status do modo de exibicao

Quando o monitor é ligado, a mensagem de status mostra o0 modo de exibi¢do. O modo de exibi¢do

também é exibido quando a entrada de video é alterada.

O modo de exibi¢do atual € mostrado na janela do menu Informagdes e na parte inferior do menu
principal do Menu na Tela (OSD), na area da barra de status. Os modos de operacdo variam de

um modelo para outro.

Para ativar o modo Adaptive-Sync:

Pressione o centro do controle em joystick para abrir o Menu na Tela (OSD).
1. No Menu na Tela (OSD), selecione Jogos.
2. Selecione Adaptive-Sync e, em seguida, Ligado.

OBSERVAGAO: A configuracdo padrdo de menu do Adaptive-Sync é ligado.

Uso do Modo de Suspensao Automatica

O monitor dispde de um recurso de economia de energia denominado Modo de Suspensdao Automatica,
que é um estado de alimentacao reduzida. Esta secdo descreve como ativar ou ajustar o Modo de

Suspensdo Automadtica no monitor.

Se o Modo de Suspensdo Automatica estiver ativado (ativado por padrdo), o monitor entra em um
estado de alimentacdo reduzida quando o computador envia sinais de baixo consumo de energia

(auséncia dos sinais de sincronizacdo horizontal ou vertical).

Ao entrar neste estado de alimentacdo reduzida (Modo de Suspensdo Automatica), a tela do monitor
fica em branco, a retroiluminacdo é desligada e a luz de alimentacdo fica ambar. Neste estado de
alimentacdo reduzida, o monitor consome menos de 0,5 W de energia. O monitor desperta do Modo de
Suspensdo Automadtica quando o computador envia um sinal ativo ao monitor (por exemplo, quando

vocé ativa o mouse ou o teclado).

Para desativar o Modo de Suspensdo Automatica no Menu na Tela (OSD):

1. Pressione o botdo Menu para abrir o Menu na Tela (OSD).
2. No Menu na Tela (OSD), selecione Energia.

3. Selecione Modo de suspensao automatica e, em seguida, Desligado.
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Solucao de problemas

Se o monitor ndo estiver funcionando como esperado, vocé pode conseguir resolver o problema

seguindo as instru¢des desta secdo.

Solucao de problemas comuns

A tabela a seguir relaciona possiveis problemas, a possivel causa de cada um deles e as

solucdes recomendadas.

Monitor gamer HyperX Armada 27 QHD

Problema

A tela estd em branco ou

o video esta piscando.

Possivel causa

O cabo de alimentacdo estd

desconectado.

Solucdo

Conecte o cabo de alimentacdo.

O monitor estd desligado.

Pressione o botdo liga/desliga.

O cabo de video estd conectado

incorretamente.

Conecte o cabo de video

corretamente.

Abra o Menu na Tela (OSD) e
selecione o menu Entrada. Configure
a Troca Automatica da Entrada em
Desligado e selecione a entrada

manualmente.
ou

Substitua a placa de video ou conecte
o cabo de video a uma das fontes de

video integradas do computador.

A imagem esta
embacada, sem nitidez

ou muito escura.

A configuragao de brilho estd

baixa demais.

Abra o Menu na Tela (OSD) e
selecione Cor para ajustar a escala

de brilho conforme necessario.

A tela exibe a
mensagem “Verificar

cabo de video”.

O cabo de video do monitor
estd desconectado.

Conecte o cabo de sinal de video
apropriado entre o computador € o
monitor. Mantenha o computador

desligado ao conectar o cabo de video.
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Problema

A tela exibe a
mensagem “Sinal de

entrada fora dos limites”.

Possivel causa

A resolucdo e/ou a taxa de
atualizacdo do video estdo
ajustadas em um valor mais alto

do que o monitor pode suportar.

Solucdao

Altere as configuracdes para uma

definicdo suportada.

O monitor ndo entra no
estado de suspensdo

de baixo consumo.

O controle de economia de
energia do monitor esta

desativado.

Abra o Menu na Tela (OSD), selecione
Energia e, em seguida, Modo de
suspensao automatica, e entdo defina

a suspensdo automatica em Ligado.

E exibida a mensagem
“Menu na Tela (OSD)
bloqueado”.

O recurso de Bloqueio do
Menu na Tela (OSD) do monitor

estd ativado.

Pressione e segure o centro do
botdo do controle em joystick por

10 segundos para desativar a funcao
de Bloqueio do Menu na Tela (OSD).

E exibida a mensagem
“Botdo liga/desliga
bloqueado”.

O recurso de Bloqueio do
Botdo Liga/Desliga do monitor

estd ativado.

Pressione e segure o botdo
liga/desliga por 10 segundos para
desbloquear a funcdo do botdo
liga/desliga.

Bloqueio dos botdes

A funcado de bloqueio dos botdes sd esta disponivel se o monitor estiver ligado, se for exibido um sinal

ativo e se o Menu na Tela (OSD) estiver fechado. Ao pressionar e segurar por 10 segundos o botdo

liga/desliga ou o botdo Menu, o botdo em questdo é desativado. E possivel reativar o botao

pressionando-o por outros 10 segundos.

Duvidas ou problemas de configuracao?

Entre em contato com a equipe de suporte da HyperX em: hyperx.gg/support.
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Manutencao do monitor

Se mantido adequadamente, seu monitor pode funcionar por muitos anos. Estas instrucdes fornecem

medidas que podem ser tomadas para se manter o monitor nas suas melhores condicdes.

Instrucées de manutencgao

Para melhorar o desempenho e prolongar a vida util do monitor, siga as instrucdes abaixo.

Ndo abra o gabinete do monitor nem tente fazer vocé mesmo a assisténcia deste produto. Ajuste
somente os controles descritos nas instrucdes operacionais. Se o monitor ndo estiver funcionando
adequadamente ou tiver sofrido algum dano ou queda, entre em contato com o distribuidor,
revendedor ou fornecedor de servigos autorizado HP.

Use somente fontes de alimentacdo e conexdes adequadas para esse monitor, conforme indicado
na etiqueta ou na placa traseira do monitor.

Assegure-se de que a corrente nominal total dos produtos conectados a tomada ndo exceda

as especificacdes de corrente da tomada de CA e que a corrente nominal total dos produtos
conectados ao cabo ndo exceda a classificagdo nominal do cabo. Verifique a etiqueta de energia
para determinar a corrente nominal em amperes (AMPS ou A) de cada dispositivo.

Instale o monitor perto de uma tomada de facil acesso. Desconecte o monitor segurando o plugue
firmemente e tirando-o da tomada. Nunca desconecte o monitor puxando pelo cabo.

Desligue o monitor quando ndo estiver em uso e use um programa de protecdo de tela. Isso pode
aumentar consideravelmente a vida util do monitor.

OBSERVACAO: A retencdo de imagem no monitor ndo estd coberta pela garantia HP.

Nunca bloqueie os slots e aberturas do gabinete nem insira objetos neles. Essas aberturas
fornecem ventilagao.

Ndo derrube o monitor nem o posicione em superficies instdveis.

Ndo coloque nada sobre o cabo de alimentacdo. Nao pise no cabo de alimentacdo.

O monitor deve ser mantido em um ambiente bem ventilado, longe da luz, do calor e da umidade

em excesso.
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Limpeza do monitor

Siga estas instrugdes para limpar o monitor quando necessario.

1. Desligue o monitor e desconecte o cabo de alimentagdo da tomada de CA.

2. Desconecte todos os dispositivos externos.

3. Remova o pd do monitor limpando a tela e o gabinete com um pano antiestético limpo e macio.

4. Para situacOes de limpeza mais dificeis, use uma mistura de 50/50 de agua e alcool isopropilico.

IMPORTANTE: Ndo use produtos de limpeza que contenham materiais a base de petrdleo, como
benzeno, tiner ou qualquer substéncia volatil, para limpar a tela ou o gabinete do monitor. Esse produtos
quimicos podem danificar o monitor.

IMPORTANTE: Pulverize o produto de limpeza em um pano e use o pano umido para limpar
suavemente a superficie da tela. Nunca pulverize o produto de limpeza diretamente na superficie da
tela. Ele pode escorrer por trds do painel frontal e danificar os componentes eletronicos. O pano deve
estar Umido, mas ndo encharcado. A entrada de dgua pelas aberturas de ventilagdo ou por outros
pontos de acesso pode causar danos ao monitor. Deixe o0 monitor secar naturalmente antes de usar.

5. Depois de remover a sujeira e os residuos, vocé também pode limpar as superficies com um
desinfetante. A Organizacdo Mundial de Saude (OMS) recomenda a limpeza de superficies,
seguida da sua desinfeccdo, como pratica recomendada para evitar a propagacdo de doencgas
respiratdrias virais e bactérias nocivas. Como desinfetante em conformidade com as diretrizes de
limpeza da HP, pode ser usada uma solucdo alcodlica composta por 70% de alcool isopropilico e
30% de agua. Esta solucdo também é conhecida como &lcool de limpeza e é vendida na maioria

das lojas.
Expedicdao do monitor
Guarde a caixa original em um local seguro. Vocé pode precisar dela mais tarde ao fazer uma mudanca

ou expedir o monitor.
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Especificacoes técnicas

Monitor gamer HyperX Armada 27 QHD

Especificacao

Descricao

Tamanho do monitor

68,5 cm 27 pol.

Tipo de monitor

IPS

Tipo de painel

3 lados sem bordas

Resolucdo nativa

QHD 2560 x 1440

Taxa mdxima de atualizacdo*

165 Hz

Tecnologia de taxa de atualizacdo varidvel

G-SYNC Compatible

Faixa de taxa de atualizacdo variavel 48 — 165 Hz
Angulo de exibicdo 178°

Taxa de proporcao 16:9

Raz8o de contraste 1000:1
Brilho 400 nits
HDR HDR400
Reducdao local do brilho Sim

Tempo maximo de resposta

1ms GtG (com OD)

Gama de cores DCI P3 95%
Profundidade de cor 8 bits
Entradas DisplayPort 1.4 (1)

HDMI 2.0 (2)
Fonte de alimentacao 100-240 VCA 50/60 Hz
Consumo de energia — maximo 60 W
Consumo de energia — tipico 33W

Cabos

Cabo DisplayPort 1.4 vermelho HyperX (1)
Cabo HDMI 2.0 preto (1)
Cabo de alimentacdo (1)
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Especificacao Descricao

Suporte de montagem VESA (1)
Parafusos do suporte de montagem VESA (4)

Acessadrios

Parafusos manuais para monitor VESA (4)
Placas de montagem com anilhas (2)
Parafuso de montagem com anilhas (1)

Chaves sextavadas (2)

Padrbées VESA compativeis

75 mm x 75 mm
100 mm x 100 mm

Revestimento da superficie

Mate

Dimensoées

Altura 36,40 cm 14,33 pol.
Profundidade 6,22 cm 2,45 pol.
Largura 61,39 cm 24,17 pol.

Peso 3,6 kg 8,03 libras
Intervalo de elevacdo do braco 31,2+ 0,5cm 12,4 + 0,2 pol.
Intervalo de altura da coluna 25,5 cm 10,0 pol.
Tamanhos de monitor compativeis com o suporte | < 81,28 cm <32 pol.
Capacidade de peso do monitor por braco <9,1kg < 20 libras
Espessura de mesa suportada 15 mm - 50 mm 0,6 pol. - 2,0 pol.
Tamanho de furo da anilha suportado** 15 mm - 60 mm 0,6 pol. - 2,4 pol.

Suporte e braco (montado)

547 x 447 x 130 mm

21,54 x 17,60 x 5,12 pol.

Peso do suporte e do braco 4.8 kg 10,6 libras
Intervalo de inclinacdo da dobradica -25a60°

Intervalo de rotacdo da dobradica +90°

Intervalo de giro da dobradica +90°

Intervalo de giro do brago +180°

Reducdao local do brilho Sim

devido a limitagdo de largura de banda em QHD.

*A porta HDMI ndo suporta a taxa de atualizacdo maxima de 27 pol. (HDMI 144 Hz; painel 165 Hz)

roteados pelo orificio.

**Se o orificio para anilha da mesa tiver menos de 40 mm (1,57 pol.), os cabos ndo poderdo ser

Monitor gamer HyperX Armada 27 QHD

Pdgina 29 de 30




HYPESY .-i

Resolucoes de exibicdao predefinidas

Predefinicao Formato do pixel Frequéncia vertical (Hz)
1 640 x 480 60 Hz
2 640 x 480 75 Hz
3 720 x 400 70 Hz
4 800 x 600 60 Hz
5 800 x 600 75 Hz
6 1024 x 768 60 Hz
7 1024 x 768 75 Hz
8 1280 x 720 60 Hz
9 1280 x 800 60 Hz
10 1280 x 1024 75 Hz
" 1440 x 900 60 Hz
12 1600 x 900 60 Hz
13 1600 x 1200 60 Hz
14 1680 x 1050 60 Hz
15 1920 x 1080 60 Hz
16 1920 x 1200 60 Hz
17 2560 x 1440 60 Hz
18 2560 x 1440 100 Hz
19 2560 x 1440 120 Hz
20 2560 x 1440 144 Hz
21 2560 x 1440 165 Hz (somente DP)
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Rozpoczecie pracy

Wazne informacje dotyczace bezpieczenstwa

Do monitora dotaczono kabel zasilajgcy. W przypadku uzycia innego kabla zrédto zasilania i potaczenia
musza by¢ zgodne z tym monitorem. Informacje na temat wtasciwego przewodu zasilajgcego do

monitora mozna znalez¢ w Informacjach o produkcie dostepnych na stronie internetowej

http://www.hp.com/go/regulatory.

OSTRZEZENIE! Aby ograniczy¢ ryzyko porazenia pradem elektrycznym lub uszkodzenia sprzetu:

o Kabel zasilajgcy nalezy podtgczac do gniazdka sieci elektrycznej znajdujgcego sie w tatwo
dostepnym miejscu.

o Jesli wtyczka kabla zasilajgcego jest 3-bolcowa, nalezy jg podtaczyc do uziemionego
3-stykowego gniazdka sieci elektrycznej.

e Aby odtaczyc komputer od zasilania, nalezy wyjac wtyczke przewodu zasilajagcego z gniazdka
sieci elektrycznej. Odtgczajac kabel zasilajacy od gniazdka sieci elektrycznej, nalezy pociggnac
za wtyczke, nie za przewod.

Ze wzgleddw bezpieczernistwa na przewodach zasilajgcych ani innych przewodach nie nalezy ktas¢
zadnych przedmiotow. Nalezy zadbac o wtasciwe poprowadzenie wszystkich przewoddéw zasilajacych
i innych przewoddw podtgczonych do monitora, aby uniemozliwi¢ deptanie po nich, ciggniecie

i chwytanie ich oraz potkniecie sie o nie.

Aby zredukowac ryzyko powaznych obrazen, nalezy zastosowac sie do wskazéwek podanych

w dokumencie Bezpieczeristwo i komfort pracy dostepnym na stronie internetowej

https://hyperx.gg/ergo. Opisano w nim poprawng konfiguracje stacji roboczej, wtasciwag postawe

oraz wtasciwe nawyki pracy majgce wptyw na zdrowie uzytkownikéw komputeréw. Ponadto dokument
Bezpieczeristwo i komfort pracy zawiera istotne informacje na temat bezpieczenstwa elektrycznego

i mechanicznego.

WAZNE: W celu zabezpieczenia monitora i komputera przed uszkodzeniem nalezy podtaczyc wszystkie
kable zasilajgce komputera i jego urzadzen zewnetrznych (np. monitora, drukarki, skanera) do urzadzenia
ochrony przeciwprzepieciowej, na przyktad do listwy zasilajgcej lub zasilacza awaryjnego UPS. Nie
wszystkie listwy zapewniajg ochrone przeciwprzepieciowa; na listwie musi znajdowac sie odpowiednia
informacja o zapewnianiu takiej ochrony. Nalezy uzywac listew zasilajacych, ktdrych producent oferuje

wymiane uszkodzonego sprzetu w przypadku awarii zabezpieczenia antyprzepieciowego.
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Nalezy uzywac¢ mebli odpowiednich rozmiardw zaprojektowanych tak, aby mogty stanowic prawidtowa

podstawe monitora.

OSTRZEZENIE! Monitor nieprawidtowo umieszczony na kredensie, pdtce na ksiazki, regale, biurku,
gtosnikach, skrzyni lub wézku moze spas¢, powodujac obrazenia ciata.

OSTRZEZENIE! Ryzyko niestabilnosci: Urzadzenie moze spas¢, powodujac powazne obrazenia ciata lub
sSmierc. Aby zapobiec obrazeniom, monitor nalezy bezpiecznie przymocowac do podtogi lub Sciany
zgodnie z instrukcja instalacji.

OSTRZEZENIE! To urzadzenie nie nadaje sie do uzytku w miejscach, gdzie moga by¢ obecne dzieci.
UWAGA: Ten produkt jest przeznaczony do rozrywki. Nalezy rozwazy¢ umieszczenie monitora

w srodowisku o kontrolowanym oswietleniu, aby unikngc zaktécen powodowanych swiattem z otoczenia

i odbiciami od jasnych powierzchni, ktdre tworza odbicia na ekranie.

Zapoznawanie sie z monitorem

Elementy

1. Wskaznik zasilania

2. Przycisk zasilania

3. Joystick sterujacy
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Ztgcze zasilania
Porty HDMI 2.0 (2)
Ztgcze DisplayPort 1.4

N

Gniazdo linki zabezpieczajacej
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Umiejscowienie numeru seryjnego i numeru produktu

W zaleznosci od produktu numer seryjny i numer produktu znajdujg sie na etykiecie z tytu monitora lub
na etykiecie umieszczonej od spodu na przedniej Sciance monitora. Numery te moga byc¢ potrzebne

podczas kontaktowania sie z dziatem pomocy technicznej HyperX.
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Przygotowywanie monitora do uzytkowania

Przy uzyciu zacisku typu C

T

[2) 15 - 50 mm (0.6” - 2.0”)
Przy uzyciu uchwytu z przepustem

1. Jesli stojak ma zamontowany zacisk typu C, zdemontuj go za pomoca srubokreta.
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2. Wywierc¢ w biurku otwér na stupek do montazu za pomoca uchwytu z przepustem.

D15 - 60 mm
(0:6” : 2.4% )

3. Przymocuj uchwyt z przepustem do stupka (1) za pomoca czterech srub (2) i klucza
imbusowego 3 mm.

—
-

f——— — — = — -
_———————

o=y
|

3mm®@

Monitor gamingowy HyperX Armada 27 QHD Strona 10 z 30



HYPESY .-i

4. Przymocuj stojak do biurka.

Mocowanie szyjki i ramienia montazowego

1. Obrdd¢ blokade w dét do pozycji odblokowanej (1), ustaw wysokos¢ ogranicznika w gore
lub w dot na stupku (2), a nastepnie ustaw blokade z powrotem w pozycji zablokowanej.
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2. Zamocuj szyjke na stupku (1) i dokrec¢ srube radetkowana (2).
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3. Przymocuj ramie montazowe do wyswietlacza za pomoca ptytki szybkiego montazu lub
ptytki montazowej VESA.
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4. Przymocuj wyswietlacz i zespdt ramienia do szyijki (1) i dokrec srube radetkowana (2).

Regulacja naprezenia

1. Wyreguluj naprezenie na koricu ramienia za pomoca klucza imbusowego 3 mm.
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2. Wyreguluj naprezenie na korncu ramienia za pomoca klucza imbusowego 5 mm.

Podtaczanie i prowadzenie kabli
Podtacz kabel sygnatowy (HDMI lub DP) i kabel zasilajgcy do ztgczy z tytu monitora oraz poprowadz
kable przez system zarzadzania kablami. Nastepnie podtacz kabel sygnatowy do urzadzenia

Zrodtowego (komputera lub konsoli do gier), a kabel zasilajacy do gniazdka sieci elektryczne;j.
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Regulacja monitora

1. Wyreguluj wysokos¢ monitora w pionie.

2. Wyreguluj poziome potozenie monitora.
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3. Wyreguluj nachylenie monitora.

Wigczanie monitora
Uzyj przycisku zasilania (1), aby wtaczy¢ monitor, a nastepnie uzyj joysticka (2), aby wyregulowac

wszelkie wymagane ustawienia na ekranie.

Monitor gamingowy HyperX Armada 27 QHD Strona 17 z 30



HYPESY .-i

Zasady HyperX dotyczace uszkodzen ekranu polegajacych utrwaleniu wyswietlanego
obrazu oraz przypominajgcych znaki wodne

Niektére monitory wyposazone sg w matryce wykonane w technologii IPS (In-Plane Switching), ktéra
pozwala ogladac obraz w szerokim zakresie katéw widzenia przy zachowaniu najwyzszej jakosci obrazu.
Choc jest odpowiednia do wielu zastosowan, technologia ta nie jest nadaje sie do wyswietlania statycznych,
nieruchomych lub statych obrazéw przez dtuzszy czas, jesli nie korzysta sie z wygaszaczy ekranu.
Zastosowania, w ktdrych wystepuja obrazy statyczne moga obejmowad monitoring wizyjny, gry wideo,
wyswietlanie grafiki reklamowej i szablondw. Wyswietlanie statycznych obrazéw moze doprowadzi¢ do
uszkodzenia ekranu polegajgcego na utrwaleniu wyswietlanego obrazu na monitorze i powstania
uszkodzen przypominajacych plamy lub znaki wodne.

Uszkodzenia polegajace na utrwaleniu obrazu w monitorach uzywanych przez 24 godziny na dobe,
nie sg objete gwarancja firmy HP. Aby uniknac uszkodzen tego typu, nieuzywany monitor nalezy
wytgczyd. Jesli posiadany system operacyjny obstuguje funkcje zarzadzania energig, mozna jej uzyc
do automatycznego wytgczania monitora.

Mocowanie wielu monitorow

Aby zamontowac kilka monitoréw na jednym stupku, nalezy zakupi¢ dodatek HyperX Armada

Gaming Mount.
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Uzyj czterech otworéw montazowych VESA z tytu monitora, aby przymocowac ramie wyswietlacza do

tylnej czesci monitora za pomoca czterech srub.

1. Przymocuj dodatkowe ramie do szyjki (1) i dokrec Srube radetkowang (2).
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2. Przymocuj ramie wyswietlacza do tylnej czesci monitora (1), wkrecajac cztery sruby (2).

3. Przymocuj zespdt ramienia monitora do stupka (1) i dokrec srube radetkowana (2).
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Konfiguracje montazu monitora
Na stupku mozna zamocowac dwa monitory w konfiguracji poziomej lub pionowej. W przypadku

montazu wiecej niz jednego monitora na stupku mozna uzyc¢ zacisku typu C lub uchwytu z przepustem.
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Korzystanie z monitora

Pobieranie oprogramowania

Pobierz oprogramowanie NGENUITY ze strony hyperx.gg/ngenuity.

&

NGENULITY

Uzywanie menu ekranowego

Monitor mozna dostosowac do wtasnych preferencji. Za pomoca menu ekranowego (OSD) mozna
dostosowac funkcje wyswietlania monitora.

Uzyj joysticka sterujgcego z tytu monitora, aby uzyskac dostep do menu ekranowego oraz
zmodyfikowac ustawienia.

Aby uzyskac dostep do menu ekranowego i dostosowac ustawienia:

1. Jesli monitor nie jest jeszcze wtaczony, wiacz go, naciskajac przycisk zasilania.

2. Nacisnij sSrodkowa czesc przycisku joysticka z tytu monitora.

3. Za pomoca przycisku joysticka mozna poruszac sie po menu, wybierac¢ zgdane opcje i je
modyfikowac. Wyswietlane etykiety ekranowe przyciskow zaleza od tego, ktére menu lub
podmenu jest aktywne.

Ponizsza tabela zawiera liste dostepnych opcji gtdwnego menu ekranowego (OSD). Obejmuje ona opisy

poszczegdlnych ustawien i ich wptyw na wyglad lub wydajnosc¢ monitora.

Menu giéwne (07113

Gaming (Gry) Wybdr i dostosowanie preferencji gier, takie jak Adaptive-Sync,
czas reakcji, liczba klatek na sekunde, wskaznik krzyzowy
i wyréwnywanie wielu monitordow.

Color (Kolor) Wybieranie i regulacja kolorystyki ekranu.

Picture (Obraz) Stuzy do regulowania obrazu na ekranie.

Input (Wejscie) Umozliwia wybdr wejscia sygnatu wideo (DisplayPort lub HDMI).

Power (Zasilanie) Umozliwia zmiane ustawien zasilania.

Menu Pozwala dostosowac sposéb wyswietlania menu ekranowego (OSD)
i przyciskdéw funkcyjnych.

Settings (Ustawienia) Umozliwia dostosowanie ustawien utatwien dostepu.

Information (Informacje) Umozliwia wybranie i wyswietlenie waznych informacji o monitorze.

Exit (Wyjscie) Zamyka menu ekranowe.
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Stan trybu wyswietlania

Po wtaczeniu monitora wyswietlany jest komunikat informujacy o trybie wyswietlania. Tryb wyswietlania

jest rowniez wyswietlany po zmianie wejscia wideo.

Biezacy tryb wyswietlania jest wyswietlany w oknie menu Information (Informacje) i u dotu menu

gtéwnego menu ekranowego. Tryby pracy zalezg od modelu monitora.

Sposdb wiaczania trybu Adaptive-Sync:
Nacisnij sSrodkowag czesc przycisku joysticka, aby otworzy¢ menu OSD.

1. Z menu ekranowego wybierz pozycje Gaming (Gry).

2. Wybierz pozycje Adaptive-Sync, a nastepnie wybierz opcje On (Wtacz).
UWAGA: Ustawienie domysine menu Adaptive-Sync to ,,On” (W+.).

Korzystanie z trybu automatycznego uspienia
Monitor jest wyposazony w funkcje oszczedzania energii 0 nazwie Auto-Sleep Mode (Automatyczny
tryb uspienia), tryb obnizonego zuzycia energii. W tej czesci opisano sposdb aktywacji lub regulacji

automatycznego trybu uspienia na monitorze.

Wiaczenie funkcji automatycznego trybu uspienia (domysinie wtgczonego) spowoduje, ze monitor
bedzie przechodzit w tryb obnizonego zuzycia energii, gdy komputer, do ktdrego jest podtgczony,
bedzie sygnalizowat mozliwos¢ wiaczenia takiego trybu (brak sygnatu synchronizacji poziomej

lub pionowej).

Z chwilg wtaczenia tego stanu obnizonego zuzycia energii (automatycznego trybu uspienia) ekran
monitora jest wygaszany, podswietlenie zostaje wytaczone, a wskaznik zasilania zmienia kolor na
pomaranczowy. W stanie obnizonego zuzycia energii monitor pobiera mniej niz 0,5 W. Monitor wybudzi
sie z automatycznego trybu uspienia po przestaniu z komputera do monitora aktywnego sygnatu (np.

W razie poruszenia myszg lub nacisniecia klawiatury).

Sposdb wytagczania automatycznego trybu uspienia w menu ekranowym:

1. Nacisnij przycisk Menu, aby wyswietli¢ menu ekranowe.

2. Z wyswietlonego menu ekranowego wybierz opcje Power (Zasilanie).
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3. Wybierz pozycje Auto-Sleep Mode (Automatyczny tryb uspienia), a nastepnie wybierz
opcje Off (Wyt.).

Rozwigzywanie problemow

Jesli monitor nie dziata zgodnie z oczekiwaniami, mozna sprébowac rozwigzac ten problem postepujac
zgodnie z instrukcjami zamieszczonymi w tej czesci.

Rozwigzywanie najczesciej spotykanych probleméw

Ponizsza tabela zawiera liste problemdéw, mozliwych przyczyn kazdego z nich oraz zalecanych
rozwigzan.

Monitor gamingowy HyperX Armada 27 QHD

Problem Prawdopodobna przyczyna Rozwigzanie
Ekran jest pusty lub Kabel zasilajacy jest odtgczony. Podtacz kabel zasilajacy.
obraz miga.

Monitor jest wytgczony. Nacisnij przycisk zasilania.

Kabel wideo jest nieprawidtowo | Podtacz kabel wideo w prawidtowy
podtaczony. sposodb.

Otwoérz menu ekranowe (OSD)

i wybierz menu Input (Wejscie).
Ustaw parametr Auto-Switch Input
(Automatyczne przetaczanie Zrédet
sygnatu) na wartosc Off (Wyt.)

i wybierz recznie zrédto sygnatu.

lub

Wymien karte graficzng albo podtacz
kabel wideo do jednego z wyjsc
sygnatu wideo wbudowanych w ptyte

systemowa komputera.

Obraz ma wyglad Zbyt niskie ustawienie jasnosci. Otwadrz menu ekranowe i wybierz
zamazany, niewyrazny opcje Color (Kolor), aby wyregulowac
lub zbyt ciemny. skale jasnosci zgodnie z preferencjami.
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Problem

Na ekranie jest
wyswietlany komunikat
~-Check Video Cable”

(Sprawdz kabel wideo).

Prawdopodobna przyczyna

Kabel wideo monitora jest
odtaczony.

Rozwigzanie

Podtacz odpowiedni sygnatowy
kabel wideo miedzy komputerem
a monitorem. Podtaczajgc kabel
wideo, upewnij sie, ze zasilanie

komputera jest wytaczone.

Na ekranie wyswietlany
jest komunikat ,Input
Signal Out of Range”
(Sygnat wejsciowy poza

zakresem).

Ustawienia rozdzielczosci wideo

i (lub) czestotliwosci odswiezania

$g wyzsze niz obstugiwane

przez monitor.

Wybierz ustawienia obstugiwane

przez monitor.

Monitor nie zostat
wprowadzony w stan
uspienia z niskim

poborem energii.

Element sterujacy
oszczedzaniem enerdgii

monitora jest wytgczony.

Otwdrz menu ekranowe i wybierz
kolejno Power (Zasilanie), Auto-Sleep
Mode (Automatyczny tryb uspienia),

a nastepnie wybierz opcje On (Wtacz).

Na ekranie monitora jest
wyswietlany komunikat
»,OSD Lockout” (Blokada

menu ekranowego).

Witaczona jest funkcja
blokowania menu

ekranowego monitora.

Nacisnij i przytrzymaj przez 10 sekund
Srodkowy przycisk joysticka
sterujacego, aby wytgczyc funkcje

blokady menu ekranowego.

Na ekranie monitora
wyswietlany jest
komunikat ,,Power
Button Lockout”
(Blokada przycisku

zasilania).

Witaczona jest funkcja

blokowania przycisku zasilania.

Aby wytaczyc funkcje blokowania
przycisku zasilania monitora, nacisnij
przycisk Zasilania i przytrzymaj go

przez 10 sekund.

Blokada przyciskow

Funkcja blokowania przycisku jest dostepna tylko wtedy, gdy monitor jest wigczony, wyswietlany jest

aktywny sygnat, a menu ekranowe (OSD) jest zamkniete. Przytrzymanie wcisnietego przycisku zasilania

lub przycisku Menu przez 10 sekund spowoduje zablokowanie tego przycisku. Aby odblokowac przycisk,

nalezy go ponownie nacisngc i przytrzymac wcisniety przez 10 sekund.
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Masz pytania lub problemy z konfiguracjg?

Skontaktuj sie z zespotem pomocy technicznej HyperX na stronie internetowej hyperx.gg/support.

Konserwacja monitora

Pod warunkiem wtasciwej konserwacji, monitor mozna eksploatowac przez wiele lat. Ponizsze instrukcje

zawierajg omdwienie czynnosci, ktérych wykonywanie pozwoli utrzymac monitor w najlepszym stanie.

Instrukcja konserwacji

Aby zapewnic lepsze dziatanie i dtuzsza zywotnos¢ monitora, nalezy przestrzegac nastepujacych instrukcji.

Nie nalezy otwiera¢ obudowy monitora ani podejmowac samodzielnych préb naprawy tego
urzadzenia. Nalezy regulowac tylko te ustawienia, ktdre zostaty opisane w instrukcji obstugi.

W przypadku nieprawidtowego dziatania, upadniecia lub uszkodzenia monitora nalezy skontaktowac
sie z autoryzowanym dystrybutorem, sprzedawca lub serwisem produktéw firmy HP.

Nalezy zawsze uzywac odpowiednich zrédet zasilania i potgczen dla tego monitor zgodnie ze
wskazaniami podanymi na tabliczce znamionowej.

Suma wartosci znamionowych pradu wszystkich urzadzen podtaczonych do gniazda nie moze
przekraczac wartosci znamionowej prgdu w gniezdzie; podobnie suma wartosci znamionowych
pradu wszystkich urzadzen podtgczonych do przewodu nie moze przekraczac wartosci znamionowej
pradu tego przewodu. Wartos¢ znamionowa pradu kazdego urzadzenia (AMPS lub A) mozna
sprawdzic¢ na jego tabliczce znamionowe;.

Monitor nalezy zainstalowac w poblizu tatwo dostepnego gniazda sieci elektrycznej. Odtaczenie
monitora od zasilania polega na wyjeciu wtyczki kabla zasilajgcego z gniazda sieci elektrycznej.
Nigdy nie nalezy odtgczac monitora, ciggnac za kabel zasilajacy.

Wytacz monitor, jesli nie jest uzywany. Uzywaj wygaszacza ekranu. W ten sposdb znacznie
zwiekszysz oczekiwang zywotnos¢ monitora.

UWAGA: Uszkodzenia w postaci utrwalenia obrazu na ekranie monitora nie sg objete

gwarancja firmy HP.

Nigdy nie nalezy blokowac szczelin ani otworéw obudowy. Nie nalezy wktadac¢ do nich zadnych
przedmiotéw. Te otwory zapewniajg wentylacje.

Nie nalezy dopusci¢ do upadku monitora ani ustawiac go na niestabilnej powierzchni.

Na kablu zasilajgcym nie powinny leze¢ zadne przedmioty. Nie nalezy chodzi¢ po kablu.

Monitor nalezy umiesci¢ w dobrze wentylowanym pomieszczeniu, z dala od Zrddet silnego Swiatta

oraz nadmiernego ciepta lub wilgoci.
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Czyszczenie monitora

Ponizsze instrukcje nalezy zastosowac gdy zachodzi potrzeba czyszczenia monitora.

1. Wytacz monitor i odtgcz kabel zasilania z gniazdka sieci elektrycznej.

2. Odfacz wszystkie urzadzenia zewnetrzne.

3. Oczysc monitor z kurzu, przecierajac ekran i obudowe miekka, czysta, antystatyczna szmatka.

4. W przypadku wiekszych zabrudzen nalezy uzyc roztworu wody i alkoholu izopropylowego
w proporcjach 50/50.

WAZNE: Do czyszczenia ekranu monitora lub obudowy nie nalezy uzywac srodkéw czyszczacych,
ktdre zawierajg sktadniki na bazie benzyny takie jak benzen, rozcienczalnik lub inne substancje lotne.
Chemikalia te moga spowodowac uszkodzenie monitora.

WAZNE: Rozpyl $rodek czyszczacy na szmatke i za pomoca wilgotnej szmatki delikatnie przetrzyj
powierzchnie ekranu. Nigdy nie nalezy rozpylac srodka czyszczacego bezposrednio na powierzchni
ekranu monitora. Moze dostac sie do wnetrza obudowy i uszkodzi¢ elementy elektroniki. Sciereczka
powinna by¢ wilgotna, ale nie mokra. Woda kapigca do otwordw wentylacyjnych lub innych otwordéw
moze spowodowac uszkodzenie monitora. Odczekaj, az monitor wyschnie przed uzyciem.

5. Po usunieciu brudu i zanieczyszczen mozna tez czysci¢ powierzchnie za pomoca srodkéw
dezynfekujacych. Swiatowa Organizacja Zdrowia (WHO) zaleca czyszczenie i dezynfekowanie
powierzchni jako najlepszy sposdb zapobiegania rozprzestrzenianiu sie wirusowych schorzen
oddechowych i szkodliwych bakterii. Srodki dezynfekujace, ktdre sa ujete w wytycznych firmy
HP dotyczacych czyszczenia, to roztwdr alkoholowy sktadajacy sie w 70% z alkoholu
izopropylowego i w 30% z wody. Ten roztwdr jest rdwniez znany jako alkohol techniczny/alkohol

do dezynfekcji i jest sprzedawany w wiekszosci sklepdw.
Transportowanie monitora

Nalezy zachowac oryginalne opakowanie sprzetu. Mozesz potrzebowac go pdzniej w przypadku

wysytania lub przenoszenia monitora.
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Dane techniczne

Monitor gamingowy HyperX Armada 27 QHD

Specyfikacja

Rozmiar wyswietlacza

68,5 cm 27 cali

Typ wyswietlacza

IPS

Typ ramki

Bez ramki z trzech stron

Rozdzielczos¢ natywna

QHD 2560 x 1440

Maksymalna czestotliwos¢ odswiezania*

165 Hz

Technologia zmiennej czestotliwosci

odswiezania

G-SYNC Compatible

Zmienny zakres czestotliwosci odswiezania 48-165 Hz
Kat widzenia 178°
Wspdtczynnik proporcji 16:9
Proporcje ekranu 1000:1
Jasnosc 400 nitow
HDR HDR400
Lokalne przyciemnianie Tak

Maksymalny czas reakcji

1 ms GtG (z OD)

Gama koloréw DCI P3 95%

Gtebia koloréw 8-bitowa

Wejscia DisplayPort 1.4 (1)
HDMI 2.0 (2)

Zrédto zasilania

100—-240 V pradu przemiennego, 50/60 Hz

Pobdér mocy — maksymalny

60 W

Pobdr mocy — typowy

33W

Przewody

Czerwony kabel DisplayPort 1.4 HyperX (1)
Czarny kabel HDMI 2.0 (1)
Kabel zasilajacy (1)

Monitor gamingowy HyperX Armada 27 QHD
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Specyfikacja (0] 11

Wspornik montazowy VESA (1)
Sruby wspornika montazowego VESA (4)

Akcesoria

Sruby radetkowane VESA do monitoréw (4)
Ptytki montazowe z przepustem (2)
Sruba do montazu przepustu (1)

Klucze imbusowe (2)

Zgodne rozstawy otwordw VESA

75 mm x 75 mm
100 mm x 100 mm

Powtoka powierzchni

Matowa

Wymiary

Wysokos¢ 36,40 cm 14,33 cala
Gtebokosdé 6,22 cm 2,45 cala
Szerokos¢ 61,39 cm 2417 cala
Waga 3,6 kg 8,03 funta
Zakres podnoszenia ramienia 31,2+ 0,5cm 12,4 + 0,2 cala
Zakres wysokosci kolumny 25,5cm 10,0 cali
Rozmiary wyswietlaczy zgodnych ze stojakiem | < 81,28 cm <32 cale
Obcigzenie monitora na jedno ramie <9,1kg < 20 funtéw
Obstugiwana grubosc¢ blatu biurka 15-50 mm 0,6-2,0 cale
Obstugiwane rozmiary otworu przepustu** 15—-60 mm 0,6-2,4 cala

Uchwyt i ramie (zmontowane)

547 x 447 x 130 mm

21,54 x 17,60 x 5,12 cala

Masa mocowania i ramienia 4,8 kg 10,6 funta
Zakres wychylenia zawiaséw -25 do 60°

Zakres obrotu zawiasow +90°

Zakres obrotu przegubowego zawiaséw 1+ 90°

Zakres obrotu ramienia przegubowego +180°

Lokalne przyciemnianie Tak

*Port HDMI nie obstuguje maksymalnej czestotliwosci odswiezania obrazu 27 cali (HDMI 144 Hz;
panel 165 Hz) z powodu ograniczenia szerokosci pasma w rozdzielczosci QHD.

przeprowadzi¢ kabli.

**Jesli otwdr na przepust w blacie biurka jest mniejszy niz 40 mm (1,57 cala), nie mozna przez niego

Monitor gamingowy HyperX Armada 27 QHD
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Wstepnie ustawione rozdzielczosci ekranu

Ustawienia fabryczne Wielkosc piksela Czestotliwos¢ pionowa (Hz)
1 640 x 480 60 Hz
2 640 x 480 75 Hz
3 720 x 400 70 Hz
4 800 x 600 60 Hz
5 800 x 600 75 Hz
6 1024 x 768 60 Hz
7 1024 x 768 75 Hz
8 1280 x 720 60 Hz
9 1280 x 800 60 Hz
10 1280 x 1024 75 Hz
" 1440 x 900 60 Hz
12 1600 x 900 60 Hz
13 1600 x 1200 60 Hz
14 1680 x 1050 60 Hz
15 1920 x 1080 60 Hz
16 1920 x 1200 60 Hz
17 2560 x 1440 60 Hz
18 2560 x 1440 100 Hz
19 2560 x 1440 120 Hz
20 2560 x 1440 144 Hz
21 2560 x 1440 165 Hz (tylko DP)
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HyperX Armada 27

Urposou moHutop QHD

N21923-251
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HyperX n norotnn HyperX asnqatoTcs
3aperncTpMpoBaHHbIMU TOBAPHbIMUM 3HAKaMun Ui
TOBapHbIMK 3Hakamu komnaHum HP Development Co. B
CLUA n/vinn gpyrux ctpaHax. Bce 3aperncrtpmpoBaHHble
TOBapHbIe 3HaKN N TOBapHbIE 3HAKKN SABMSIOTCA

COBCTBEHHOCTbIO COOTBETCTBYOLWMX Blage/ibLeB.

CBepeHuns, cogepxxawmecd B HaCTOSLLEM OOKYMEHTE,
MOryT OblTb M3MEHEHbI 6€3 NpeaBapuUTEIbHOIO
yBeaoMneHns. EQUHCTBEHHbIE rapaHTum ons NpPoOayKTOB

n ycnyr HP yctaHaBN1BaloOTCS B NPAMbIX FapaHTUAHbBIX
obda3aTtenbCTBax, Npuaaraembix K 3TMM NPoOgyKTaMm U
ycnyraMm. Hukakne npuBeaeHHbIe B 3TOM JOKYMEHTE
CBEOEHUNS He OOMKHbl TPAaKTOBAaTbCS KakK NpeaocTtaBneHne
OOMNOHUTENBbHbIX rapaHTuin. Komnanma HP He HeceT
OTBETCTBEHHOCTM 3a COAEPXKALLNECH B STOM JOKYMEHTE

TEXHUYECKNE UNN PeAaKTOPCKME OWNOKM TGO ynyLLEHNS.
MpumMevaHune K NnpoaykTam

B aTOM pykoBoACTBE ONUCLIBAIOTCA GYHKLNN, KOTOPbIE
ABAAOTCA 06LWMMKM Anga 60bLUMHCTBA Moaenen. Ha Bawem

yCTpOVICTBe MOTyT ObITb HeOOCTYMNMHbl HEKOTOpPbIE (byHKLI,Ml/I.

MNepBas pegakuma: ntoHb 2022 1.

Homep pgokymeHTa: N21923-251
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Ha4vano pa6oTbl

Ba)xHas nHpopmauma o 6e3onacHOCTU

B koMnnekT noctaBku MOHWUTOPa BXOOUT kabenb nutaHus. Ecnn NCnosb3yeTcd ﬂperVI Kabenb,
Heob6XxoaAMMO, YTOObI NCTOYHMK MUTAHUA N TUM COEOUHUTENTBHOIO pasbvemMa noaxogunn ona AaHHOro
MOHUTOPaAa. Ons nony4vyeHuma CBeAEeHNI 0 HagnexalleM kabene nuTaHua ons MOHUTOPAa CM. prmeanMﬂ

K MpoAyKTam, pasMelleHHble B VIHTepHeTe no agpecy: http://www.hp.com/go/regulatory.

OCTOPOXXHO! Y106bI CHU3UTb PUCK MOPAaXEHNS SNEKTPUYECKUM TOKOM WU/IM NOBPEXAEHNUSA
obopynoBaHus, cobnoganTe ykasaHHble HMXe npaBuna.
e [logkntovanTe kabesb NUTAHUA K 3NEKTPUYECKON PO3ETKE, PACMONIOXKEHHON B
NerkogocTyrnHoOM MecTe.
o Ec/im kabenb nuTaHns CHabXeH TPEXKOHTAKTHOW BU/IKOM, MOAK/IOHANTE €ro K 3a3eM/TIEHHOMN
TPEXKOHTaKTHOWM pO3eTKe.
o Bbik/o4vanTe nuTaHne KOMNboTEPA, OTK/OYasa Kabenb NUTaHUs OT 3/IEKTPUYECKON PO3ETKM.
MNpwn n3BneyeHnn Kabensa ns sNeKTPNYECKON PO3ETKM TAHUTE Kabeslb 3a LUTEMCEbHYIO BUIKY.
B uenax obecneyeHns 6e30NacHOCTM He KaanTe HUYEro Ha NpoBoaa unn kabenu nutaxHus. MNpn
npoknagbiBaHMM NPOBOAOB 1 Kabenen, NOAKIOYEHHbBIX K MOHUTOPY, CO6NI04aNTe OCTOPOXKHOCTb,
YTOObI HE HACTYMUTb Ha HUX, HE BbITSHYTb WX, HE MPUXKaTb UX U HE CNOTKHYTbCS O HUX.
YT10O6bl CHU3UTb PUCK MOMTYYEHUS CEPbE3HOW TPaBMbI, MNpoYnTanTe PykoBoaCTBO Mo 6e30nacHowm
n KomPpopTHOM paboTe PykoBOACTBO M0 6E€30MACHON M KOMPOPTHOM paboTe, AOCTyNHoe B NHTepHeTe

no agpecy https://hyperx.gg/ergo. B HeM onncbiBaeTCs, Kak NPaBUIbHO PAa3MECTUTb KOMMbIOTEP

N opraHnsoBaTb paboyee MecTo, NPMBEAEHbI MEPLI MO 3alUNTE 340POBbA 1 NpaBuia PaboTbl C
KoMnbloTepoM. B PykoBoacTae o 6e30nacHoO 1 KOM@POPTHOM paboTe TakXe NPUBOAATCS BaXHble
CBEOEHUNSA MO TEXHMKE 6€30MacHOCTM Npu paboTe C SNEKTPUYECKMMU N MEXAGHNYECKMMMN YCTPONCTBaMMU.
BAXXHO! [1ns 3amnTbl MOHUTOPA M KOMMblOTEPa NOAK/oYanTe Bce Kabenm NMTaHnsa KoMnbloTepa

1 nepudepunHbIX yCTPOMCTB (HanpuMep, MOHUTOPA, NPUHTEPA, CKAHEpPa) K YCTPOWCTBY 3alunTbl OT
nepeHanps>XeHun, HanpuMmep ceTteBomMy GUIBTPY UM UCTOUHUKY 6ecnepeborHoro nutaxHms (UBMM).

He Bce yaonuHutenn obecnedmnBatoT 3almTy OT NMepeHanps>XeHn; OHM SOMKHbI ObiTb CHAOXKEHbI
cneunanbHON MapKUPOBKOK, AeKNapupytoLen 3Ty BO3MOXHOCTb. Micnonb3ynte ceteBon Gouibtp,
MPOM3BOANTENIb KOTOPOro NpefsiaraeT BO3MOXHOCTb 3aMeHbI B C/ly4ae MoBPeXAeHMN, YTOObI Bbl

MOI /1M 3aMEHUTL CBOE 060pyAOBaHME B C/lydae CO0S CUCTEMbI 3aLLMTbl OT NepPEHANPAXEHN.

[ns pa3mMeLleHns MOHUTOPA UCMOMb3YyinTe NOAXOASLYI0 Mebeslb COOTBETCTBYIOLLEro pasMepa.

HyperX Armada 27 Wrposoii moHntop QHD Ctp.5m3 31
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OCTOPOXXHO! MoHUTOpbI, KOTOPblE HEMPABU/IBHO PACMONOXeHbI Ha WKadax, nonkax, Ctonax,
ANHAMUKaX, SWwuKax Unn Tenexkax, MoryT ynacTtb U MpUYNHUTL TPaBMy.

OCTOPOXXHO! OnacHocTb NageHusa: yCTPOMNCTBO MOXET YNacTb, MPUYMHNB CEPbE3HbIE TPaBMbl

nnu cMepTb. Bo nsbexaHve TpaBM HaaeXHO NpUKpenUTe MOHUTOP K NOY WK CTEHE B COOTBETCTBUMU

C MHCTPYKLUUSMU MO YCTAHOBKE.

OCTOPOXXHO! [1aHHOe o6opyaoBaHue He NpegHasHavYeHo Ans UCNo/Ib30BaHUA B MecTax, rae MoryT
NpPUCYTCTBOBATbL AETW.

MPUMEYAHUE. JaHHbIV NpoayKT noaxoauT Ansa passriedeHun. [Npogymante pacrnonoxeHne MoHUTopa
B Cpefe C ynpaBisieMbIiM OCBELLEHMEM O/19 NPEAOTBPALLEHNA BO3HUKHOBEHMA 6/IMKOB OT OKPYXKatoLLMX
WCTOYHMKOB CBETA N APKMNX NOBEPXHOCTEN, KOTOPbIE MOIYT NOMeLLaTh BOCNPUATUIO U300paXKeHns

Ha aKpaHe.

3HAKOMCTBO C MOHUTOPOM

KomMnoHeHTbI

1. VHaukaTtop nutaHuda

2. KHonka nutaHusa

3. [xonctnk

HyperX Armada 27 Wrposoii moHntop QHD Crp. 613 31
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Pasbem nutaHua
Moptel HDMI 2.0 (2)
Pasbewm DisplayPort 1.4

A w N

["THe3a0 onga 3aWmMTHOrO TPOCKKA
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Kak HanTn cepuinHbIi HOMEpP U HOMep NpPoAayKTa

B 3aBMCUMOCTM OT NpoayKTa CepPUiMHbIA HOMEP 1 HOMep NPOoAyKTa MOTyT GbiTb PACMONIOXEHbI Ha
HakNerke Ha 3aAHeln CTOPOHE MOHUTOPA MW Ha HaK/elke noa nepeaHen KPoOMKOM NaHenm MoHMTopPa.

DT HoMepa MoryT noTpe6oBaTbCs Npu obpalleHnn B HyperX 3a nomollbto.

HyperX Armada 27 Wrposoii moHntop QHD Crp. 813 31
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NMoproroBka MOHUTOpPA K paboTe

Mcnonb3oBaHue CTpy6LUUHbI

15 - 50 mm (0.6” - 2.0")

Ucnonb3oBaHue nioBepca

1. Ecnv Ha noactaBKe yCTaHOBMEHa CTPybLUNHA, CHUMUTE ee, UCMO/Ib3YS OTBEPTKY.

HyperX Armada 27 Wrposoii moHntop QHD Ctp.9m3 31
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2. [Mpoceepnunte oTBEPCTUE B paboyeM CToMe ANs CTONKMK C JIIOBEPCOM.

D15 - 60 mm
(0:6” : 2.4% )

3. [lMpukpenute nioBepc K cTorke (1), MICNoNb3ysa YeTbipe BMHTA (2) U LWeCTUrpaHHbIN
KoY Ha 3 MM.

f——— — — = — -
_———————

o=y
|

3mm®@
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4. Tlpukpenute nogcrtaBKy K pabodemy cTony.

KpenneHue WITaHrU U KPOHLWITENHA

1. TloBepHuUTe dukcatop BHM3, 4TOObI 0cNabutb ero (1), BoibepuTte NOMOXEHNE 3aXMMa MO
BbICOTE, NepemelLasl ero BBEPX-BHU3 MO CTOMKe (2), 3aTeM 3akponTe pukcaTop.

HyperX Armada 27 Virposow Monutop QHD Crp. 1113 31



EES

2. TpukpenuTe wWTtaHry K ctonke (1) 1 3aTSHUTE BMHT C HAKaTaHHOW rOMTOBKOWM (2).

HyperX Armada 27 Virposow Monutop QHD Crp. 12 13 31
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3. [lpukpenute KPOHLWTENH K ANCM/IEI0, MCNOAb3YHA ObICTPOCHEMHYIO MAACTUHY UN
MOHTa)KHyt0 nnactuHy VESA.

HyperX Armada 27 Virposow Monutop QHD Crp. 1313 31



S

4. [pukpenuTe UCNMEN HA KPOHLUTENHE K WTaHre (1) u 3aTaHUTEe BUHT C HAKaTaHHOM
ro/I0BKOW (2).

HyperX Armada 27 Wrposoii moHntop QHD Ctp. 14 13 31
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PerynupoBka HaTs)KeHUS KpenneHus

1. OTperynupynTe HaTsHKeHMe Ha KOHLe KPOHLUTENHA, MCNO/b3ys LUECTUIPaHHbIN
KoY Ha 3 MM.

HyperX Armada 27 Wrposoii moHntop QHD Crp. 1513 31
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2. OTperynupymnte HaTSXXEHNE Ha KOHLE KPOHLUTENHA, MCMO/Mb3YSA LWEeCTUrPaHHbIN
KMoy Ha 5 Mm.

MoaknoyeHne n Nnpoknagka Kabenen

MNogkntounte curHanbHbii kabensb (HDMI unmn DP) n kabenb nnutaHMa K pasbemMam Ha 3agHeln CTOPOHe
MOHWUTOPA M MPONOXKMNTE X Yepe3 KabeNbHYIo CUCTeMy. 3aTeM NOAK/IOUNTE CUTHANbHbIN Kabenb
K YCTPOWCTBY-UCTOYHUKY (KOMMBIOTEPY UM UTPOBOMN CUCTEME), @ Kabe/lb MNTaHUA — K pO3eTKe.

HyperX Armada 27 Wrposoii moHntop QHD Crp. 16 n3 31
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HacTtpoiika nonoXxeHUs MOHUTOpPa

1. HacTponTe NoNoXeHne MOHMUTOPA Mo BEPTUKATN.

2. HacTpoiTe nonoxeHne MOHMTOPA NO FOPU3OHTA/N.

HyperX Armada 27 Wrposoii moHntop QHD Crp. 17 n3 31
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3. HacTtpownTte Hak/oH MOHUTOpA.

Bknro4yeHne MoHUTOpa
BkoueHne MOHUTOPA OCYLLECTBASETCA KHOMKOW nuTaHus (1), a BbIGOp HAaCTPOEK Ha SKpaHe —

O>KONCTUKOM (2).

HyperX Armada 27 Wrposoii moHntop QHD Crp. 18 n3 31



S

Monutnka HyperX B OTHOLWEHUN «BOASAHbBIX 3HAKOB» U OCTAaTOYHbIX U306pakeHumn

B HekoTOpbIX MOAgensx ncnonbsyetca texHonorus In-Plane Switching (IPS), kotopasa o6ecneunBaet
CBEPXLUNPOKME yrbl 0630pa 3KpaHa 1 NOBbLILWEHHOE KAaYeCTBO N306paXkeHns. XoTsa 3Ta TEXHOMOornsa
noaxoauT Ans UCNO/Ib30BaHNSA B Pas/INYHbIX Lesisax, OHa HE NOAXOAUT ANFA CTaTUYECKUX, HEMOABMXKHbIX
NI PUKCUPOBAHHbBIX N306paXKeHN, OTOOPaXKaLLMXCA B TEYEHNE ANIMTENBHOMO BPEMEHW (€C/TN TONBKO
HE MCMONb3yeTCs KpaHHaga 3acTaBka).

K cTtatmyeckmm nsobpaxeHnsamM MOryT OTHOCUTLCA CpeacTBa BMAEOHAOMOAEHNS, BUAEOUTPbl, PEKNAMHble
NOroTmnbl 1 WwabnoHbl. CTaTnyeckme n3obpaxeHns MOryT MPMBECTU K MOBPEXAEHMIO B BUAE OCTAaTOYHOrO
N3006pakeHNs1, KOTOPOE BbIMSANT KakK NATHA UK BOASAHbIE 3HAKW HA SKPaHe MOHUTOpPA.

["apaHTna HP He pacnpocTpaHaeTcs Ha NOABNEHNE OCTAaTOYHOIO N306paXKEHNS H8 MOHMUTOPAaX, KOTopble
NCMNONb3YIOTCS KPYrNOCYTOUYHO. YTOObI M36eXaTb BO3HUKHOBEHWS 3TOMO NOBPEXAEHNS, BCerga
BbIK/TlO4aANTE MOHUTOP, KOrAa OH HE UCMOMb3YETCH, UK UCMOMb3YNTE PEXNM YNpaBAeHUa MMTaHNeEM, eCln

TAKOBOW NMOAAEP>KMBAETCH KOMIMbIOTEPOM, A1 BbIK/TIOYEHUA MOHUTOPA BO BPEMSA MPOCTOA KOMMbIOTEPA.
KpenneHne HeCKONbKUX MOHUTOPOB

YT106bI NPUKPENUTb HECKOIbKNX MOHUTOPOB K OAHOM CTOKe, He06X0AMMO NpUoGpecTm

AOMoNHUTENbHbIN KpoHwTenH HyperX Armada Gaming Mount Addon.

HyperX Armada 27 Wrposoii moHntop QHD Ctp.19mn3 31
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MpuKpenuTe KPOHLUTERH K 3a4Hel CTOPOHE MOHMTOPA C NOMOLLbIO YeTblpeX BUHTOB, BCTaBUB UX

B COOTBETCTBYIOLLME MOHTaXHble oTBepcTMa VESA Ha 3agHel CTOpOHE MOHUTOPA.

1. Tpukpenute AONOSTHUTENbHbBIN KPOHLUTENH K WTaHre (1) 1 3aTAHUTE BMHT C HAKaTaHHOM
rosI0BKO (2).

HyperX Armada 27 Virposow Monutop QHD Crp. 20 13 31
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2. [pukpenuTe KPOHLUTENH K 3agHen cTopoHe MoHuTopa (1), cnonb3ys YeTbipe BUHTA (2).

3. [lpukpenute MOHUTOP C KPOHLUTEMHOM K cTonKe (1) 1 3aTAHUTE BUHT C HAKATaHHOM
rOI0BKOWM (2).

HyperX Armada 27 Virposow Monutop QHD Crp. 2113 31
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KoHdurypaumm KpensieHUss MOHUTOpa
Bbl MOXeTe yCTaHOBUTb iB@ MOHMTOPA Ha CTOMKE B FOPU3OHTA/IbHOM UM BEPTUKA/IbHON KOHOUIypaumu.

Mpn ycTaHOBKE HECKO/TIbKUX MOHUTOPOB Ha CTOMKY MOXHO MCMO/b30BaTb CTPYOLUHY UK OBEPCHI.

HyperX Armada 27 Wrposoii moHntop QHD Ctp. 22 n3 31
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Ncnonb3oBaHMe MOHUTOPA

3arpyska nporpaMMHoOro o6ecrne4yeHus

3arpysute nporpammHoe obecnedyeHme NGENUITY Ha Be6-cTpaHuue hyperx.gg/ngenuity.

&

NGENULITY

Ncnonb3oBaHue 3KpaHHOIo MeH

MOHWNTOP MOXHO HacTpanBaTb B COOTBETCTBMM C BalUMMW NPeanoYTeHnaMu. MIcnonb3ynTte skpaHHoe
MEHIO NS HAaCTPOMKM QYHKLUMN NPOCMOTPa MOHUTOPA.
[na pocTtyna K aKpaHHOMY MEHIO M HaCTPOWKW NapaMeTpoB NUCMOb3ynTe OXXONCTUK Ha 3aAHeEN
CTOPOHE MOHUTOPA.
YT06bl OTKPbITb 3KPaHHOE MEHIO U BHECTU U3MEHEHWS, BbINO/HUTE Crieaytolme AenCTBuS.
1. Ecnu MoHUTOp elle He BK/IIOYEH, BK/TIOUMUTE €ro C MOMOLLbIO KHOMKU MUTaHUA.
2. HaXmuTe LeHTpanbHyo YacTb AXXONCTMKA, KOTOPbIN PacrnofioXeH Ha 3agHer CTOPOHE MOHUTOPA.
3. VcnonbaynTte [KONCTUK ANF NepeMeLLeHns, BbiIbopa U HAaCTPONKKM napamMeTpoB MeHo. MNoanncu
KHOMOK Ha 3KpaHe MeHAIOTCSH B 3@aBUCUMOCTU OT TOr0, KaKoe MEHIO WY MOAMEHIO aKTUBHO.
B cnepytowent Tabnuue npeacrtaBieHbl BO3MOXHbIE 3M1€MEHTbI M1aBHOM0O SKPaHHOIO MeHIo. B Hel

coaepXnTca onncaHne Ka>kgoro napamMeTpa n ero sBinaHMe Ha BbiIBO I/I306pa)KeHVIF| nnn pa60Ty

MOHUTOPA.

FnaBHOE MeHIO OnucaHue

Gaming (Urpbi) Bbi6op 1 HacTpoika MrpoBbIX NpennoyYTeHN, BKItOYaa TEXHOMOTUIO
Adaptive-Sync, BpemMsa OTK/IMKa, 4acToTy KagpoB, Nepekpectme
1 BblpaBHUBAHMNE HECKONbKNX MOHUTOPOB.

Color (LUeT) Bbi6op 1 HacTpolika LBeTa aKpaHa.

Picture (N306pakeHne) HacTtpoiika nsobpaxxeHua Ha sKpaHe.

Input (Bxog) Bbi6op BxogHoro suaeocurHana (DisplayPort nnu HDMI).

Power (MutaHune) PerynupoBka napamMeTpoB 3/1eKTPONUTaHuS.

Menu (MeHto) HacTtporka akpaHHOro MeHto 1 ynpasneHne GyHKUMOHaIbHbIMU
KHOMKaMMW.

Settings (HacTtpowkn) HacTtporika cneumanbHbIX BO3MOXHOCTEN.

Information (MHpopmauna) | Boibop n oTobpaxeHne BaXKHON MHGOPpMaLMKU O MOHUTOPE.

Exit (Bbixoa) BbIxoa 13 aKpaHHOro MeHIo.

HyperX Armada 27 Wrposoii moHntop QHD Ctp. 2313 31



- YPER

CocTosiHue pexxmma oTobpaXkeHus

Pexxunm OTO6pa)KeHVIF| NMokKasaH B COOBLEHNN O COCTOSTHUMU, KOTOpPOE NoABMIAETCA NP BKIKOYEHUN

MOHUTOPaAa. Pexxnm OTO6pa)KeHI/IFI TakKXe noaBndeTca npun nsMeHeHnn eugeoBsxona.

Tekywnn pexxum oTobpaxkeHns noasnaeTcs B okHe meHto Information (MHbopMaLums) B HUXHeR
YacCTM FNAaBHOIO 3KPaHHOIrO MEHIO B 06/1aCTh CTPOKM COCTOAHUSA. Pexknmbl paboTbl 3aBUCAT OT

Moesnn yCTPOMCTBa.

Yto6bl BKIOUNTL pexxnm Adaptive-Sync, BbiINnoniHUTE cnegylolime 4ENCTBUA.

HaxxMnte LeHTp OKONCTMKA, YTOObl OTKPbITb 3KPAHHOE MEHIO.
1. B akpaHHOM MeHIo BbibepuTe Gaming (Urpbi).
2. Bbibepute Adaptive-Sync, a 3aTem BbIGepuTe On (Bkn.).

MPUMEMYMAHMUE. Mo ymonuaHuo napameTtp Adaptive-Sync BK/IlOUEH B MEHIO.

Ncnonb3oBaHue pexxuma Auto-Sleep
MoHuTOp OCHaLeH PyHKUMEN SHEProcOepeXeHns, KOTopas HasblBaeTcs «pexunm Auto-Sleeps» (pexnm
NOHWXEHHOrO 3HepronoTpebneHuns). B aTom pasgene onncbiBaeTCA NPOLECC BKIOYEHNS UK

HacTpoWku pexxnma Auto-Sleep Ha MOHUTOpE.

Mpu BKNtoYeHHOM NapameTpe «Pexum Auto-Sleep» (BKIOUYEH MO YMOTYaHMIO) MOHUTOP BXOAMUT B PEXUM
NMOHUXEHHOIO SHEPronoTpebneHns, Koraa KoMnbloTep NogaeT CUrHaM O MOHMXKEHHOM nogade NUTaHus

(OTcyTCTByeT rOPU30HTaNbHbIN NN BEPTUKANbHbBIA CUrHanN Cl/IHXpOHl/I3aLI,l/Il/I).

Mocne Bxoaa B peXum NOHMXEHHOro sHepronotpebnenns (pexxum Auto-Sleep) nsobpaxeHue Ha
3KpaHe MOHMTOpPAa McYe3aeT, NOACBETKa BbIK/MIOUYAETCH, @ UHAMKATOP NUTAHUA 3aropaeTca XenTbiM.

B COCTOSAAHMM NMOHMKEHHOIO 3HepronoTpebieHnsa notTpebnseMas MOHUTOPOM MOLLHOCTb He NnpeBbilaeT
0,5 BT. MoHuWTOp BbIXOOUT U3 pexnma Auto-Sleep, korga KomnbloTep OTNpaBAaeT Ha MOHUTOP CUMHas

aKTMBaLuMKM (HanpuMep, Koraa Bbl 3a4eCTByeTE Mblllb UKW KiaBuaTypy).

[na BbIKNIOYEHNS pexmnma Auto—SIeep B 3KpPaHHOM MEHIO BbINO/THUTE cneayrouimne nencreung.

1. Haxmute kHonky Menu (MeHto), YUTOObI OTKPbITb 3KPaHHOE MEHIO.
2. B akpaHHOM MeHIo BbiGepuTe Power ([TutaHune).

3. Bbibepute Auto-Sleep Mode (Pexxum Auto-Sleep), a 3aTem Bbibepute 3HaueHne Off (Boikn.).
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YcTpaHeHue Henonagok

Ecnn MOHUTOP He pa60TaeT OO/1>KHbIM O6p830M, BO3MOXHO, yAaactCca yCTpaHUTb HEMONAAKy, cneny4qd

MHCTPYKUMAM, NpunBeaeHHbIM B JdaHHOM pa3ferne.

YcTpaHeHuMe pacnpocTpaHeHHbIX Npo6nem

B C}'Ie,EI,YIOLLI,e|7| Tabnuue npmneBoanTCA CNNCOK BO3MOXHbIX npo6neM, BO3MOXXHble NPUYNHbI NX

BO3HUKHOBEHNA N peKoOMeHOaunn no nx yCtpaHeHuto.

HyperX Armada 27 Urposown moHutop QHD

Mpo6nema

Ha skpaHe HeT
n3ob6paxkeHns unm

BMOEO MepLaer.

Bo3moxxHad NpPU4YnNHa

He nogkntoueH kabenb NnuTaHus.

PeweHune

MoakntounTte Kabenb NUTaHNS.

MOHUTOP BbIKIOYEH.

Haxxmute KHOMKY MUTaHUA.

Buaeokabenb nogkno4yeH

HenpaBW/bHO.

MNogkntounTte Buaeokabeno

AO/MKHbIM 06pas3oM.

OTKpoWTe 3KpPaHHOE MEHIO U
BblbepuTe MeHIo Input (Bxoga).
YcTtaHoBUTe 415 napameTpa Auto-
Switch Input (ABTOMaTM4eckoe
rnepeknoyeHne Bxona) s3HavyeHue Off
(Bbikn.) u BbIGEpUTE BXOA BPYUHYIO.
W

3ameHnTe BUaeoKapTy uim
nogknio4vnte Bugeokabenb

K OOHOMY 13 BNWOAEONCTOYHNKOB

Ha KoMMbloTepe.

N3o6paxkeHune
pa3MbITOe, HeYeTKoe

NN CINLLKOM TeMHOe.

CNULLKOM HU3KOE 3HaYyeHune

APKOCTH.

OTKponTE 3KPaHHOE MEHIO
n Bblbepute Color (LigeT) ana

HACTPOWMKM HYXKHOTO YPOBHS APKOCTU.
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Mpo6nema Bosmo)xHaa npu4ymnHa PelweHue

Ha skpaHe nossnsetcs Buaeokabenb MoHuTOpa He MNogknounTe COOTBETCTBYHOLLMMN
Hagnuncb Check Video NOAK/TIOYEH. BMAeOKabeNb K KOMMbIOTEPY

Cable (MpoeepbTe n MoHuTOopy. Npu nogkntoyeHnn
BMAaeokaben.). BMAeokabens nurtaHne KomnbtoTepa

OO/IHKHO ObITb BbIK/TIOYEHO.

Ha skpaHe nogaesnsetca Pa3pelueHne akpaHa n/vnu YcTaHOBUTE NOAAEPXKMBAEMbIE
Hagnucb Input Signal Out | yacToTa 0O6HOBEHMA KAgpoB MOHUTOPOM MapamMeTpbl.
of Range (BxoaHol npeBbIlWaeT MakCMManbHoO

CUrHan BHe AManasoHa). | AonycTUMoe 3HavyeHue ans

MOHUTOPA.

MoHuTop He nepexoant | OYHKUUS SHEProcOepeXeHns B akpaHHOM MeHIo BbiGepute Power

B CMSALUNI peEXMM MOHUTOPA BbIK/OYEHa. (MwuTtaHne), Boibepute Auto-Sleep

C MOHMXEHHbIM Mode (ABTOMaATUYECKMA CASALLMIA

notpeb/1eHneM SHePruum. peXxunmM), a 3aTem yCTaHOBUTE AN4
aBTOMaTU4YeCKOoro CAsLWero pexmma
3Ha4yeHune On (Bkn.).

Ha skpaHe nosasnsetcsd BkntoueHa dyHKuUMA Haxmute 1 yaepxmnsante LeHTp

Hagnmcb OSD Lockout 6OKNPOBKM 3KPAHHOIO MEHIO OXXOMNCTMKa B TeyeHue 10 cekyHa,

(BnoknpoBKa 3KPaHHOIro | MOHMTOPA. YTOObI OTK/TOUYNTE PYHKLMIO

MEHIO). 6/10KMPOBKWN SKPAHHOIO MEHIO.

Ha akpaHe nosasnsercs BkntoueHa oyHKumns Haxxmute n yaepxuBante KHOMKY

Hagnucb Power Button ONOKNPOBKW KHOMKW NMUTAHUSA nutaHns B TedeHme 10 cekyHg, 4ToObI

Lockout (KHoMka nuTaHus | MoOHUTOPA. pa36/10KNMpOBaTb KHOMKY NUTaHKUS.

3abnoknpoBaHa).

BnokupoBka KHOMOK

OyHKUMS 6TOKMPOBKN KHOMOK AOCTYMHa, TO/IbKO KOrAa MOHUTOP BK/IIOYEH, BbIBOAUTCHA aKTUBHbIN
CUIHas, @ 3KpaHHOE MEHIO 3aKpbITO. YAEPXUBANTE KHOMKY NMUTAHUS UM KHOMKY MEHIO B TEYEHME
10 cekyHA, YTOObI BbIKNIOUYNTL COOTBETCTBYIOLLYIO KHOMKY. YTOObLI BO30OHOBUTL PaboTy KHOMKMK, CHOBA

HaXMute n y,uep»(MBaVlTe KHOMKY B Te4eHne 10 CeKyHA.
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Bo3HukAn Bonpocbl unam npo6s1iembl C HACTPOUKON?

Cesixxutech co cnyx6or nogaepxkun HyperX: hyperx.gg/support.

O6cny)xmBaHme MOHUTOpA

Mpun ycnoBumn Hagnexatllero o6Ccny>KMBaHNA MOHUTOP CMOXET paboTaTb B TeUeHMe MHOIMNX fieT.

B 311X MHCTPYKLMSX NpUBeaAeHbl AENCTBUSA, KOTOPbIE NO3BOMAT NOAAEPXKMBATb MOHUTOP B

Haunny4ywem CoOCToAHNN.

PekomeHaauum no o6¢cny>XxuBaHuo

[Onsa ynydieHns kadectsa paboThl U YBE/IMUEHUSA CpOKa C/1y>X6bl MOHUTOPA NpuaepXmnBantech

crnefyoLnx pekoMmeHgauuvmn.

He BCcKpblBainTe KOpNyC MOHUTOPA M He MNbITakTeCb 0OCTYXNBaTb MOHUTOP CaMOCTOATENBHO.
HacTtpaunBariTte TO/IbKO Te 3/1eMEHTbI YyNpaBNeHUA, KOTOPbIE€ OnNncaHbl B MHCTPYKLNAX MO
akcnayaTtauuun. Ecnn MoHnTOp He paboTaeT Hagnexalmm o6pasoM, Uim eCriv Bbl YPOHWUIN MK
noBpeanIv MOHUTOP, CBAXUTECH C aBTOPU3OBAaHHbBIM OWU1EPOM, PECENTEPOM UMK NOCTaBLMKOM
ycnyr komnaHmm HP.

Micnonb3ynTe TONbKO TaknMe UCTOYHMK MUTaHUA N Pa3beM, KOTOPbIE MOAXOAAT K MOHUTOPY (yKa3aHo
Ha MapKMpPOBKe 1M Tabnmyke Ha 3agHeN NaHe M MOHUTOPA).

Y6eantecb, YTO 0OLLMIA HOMUHAMNbHbIA TOK NOAKIOYAEMbIX K 3NEKTPUYECKON PO3ETKE YCTPOICTB
He NpeBbIaeT CU/y TOKa, Ha KOTOPYHO OHa pacCyYnTaHa, a 06LWmMn HOMMHAbHbBIN TOK YCTPOWCTB,
noaktvaeMbIx C MOMOLLbIO Kabensa NMTaHuA, He NpeBbIlaeT HOMUHAMBHYO CUTy TOKa AN kabens
nuTaHns. Ha kaxxaom yCTpoOnCTBE MMEETCH MapKMPOBKa C yKazaHMeM HOMUHANbLHOIo TOKa B
amnepax (AMPS vnn A).

YCcTaHaB/IMBanTe MOHUTOP PALOOM C SIEKTPUYECKON PO3ETKOM, PACroOTIOXXEHHOW B /IErKOAOCTYNMHOM
MecTe. HToObl OTK/IOUNTD MOHUTOP OT CETU, BO3bMUTECH 3@ BUJIKY N U3BNEKUTE €€ U3 S1EKTPUYECKON
po3eTkn. Hukorga He TaHuTe 3a Kabesb 471 OTKIIOYEHNS MOHUTOPA OT CETU NMUTAHUS.

Bbikntouarite MOHUTOP, €C/IM OH HE NCMOMb3YETCH, @ TakXe UCMOJb3YNTE SKPaHHYIO 3aCTaBKy.
Taknum cnoco60M MOXHO 3HAUYUTEIBHO YBENUYNUTE CPOK CNY>XObl MOHUTOPA.

MPUMEYAHWE. MapaHTMa HP He pacnpocTpaHaeTcsa Ha NoBpeXaAeHNs B BUAE OCTAaTOYHOro
n3o0paxeHnsa Ha MOHUTOpE.

3anpeluaeTca 6/10KMpoBaTh rHe3ga U OTBEPCTUS KOPyca WM BCTaBNATb B HUX NMpeaMeThl.

2T OoTBEPCTUS 0B6EeCcneYmnBaloT BEHTUAALMIO.

He poHAanTe MOHUTOP M HE YCTaHaB/IMBANTE €ro Ha HEYCTOMUYMBYIO NOBEPXHOCTb.
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® He gonyckaiTe coaBnuBaHns kabens NUTaHus KakuMm-nmbo npegMetamu. He Hactynante
Ha Kabensb.
® MOHUTOpP OO/MKEH HAXOAMUTLCA B XOPOLLO NPOBETPMBAEMOM NOMELLEHUN BOANMM OT UICTOYHMKOB

M30bITOYHOrO CBETAa, Tensa n N30bITOYHOW BNaru.

Yucrka MOH nTOpa

Mcnonb3ynTte 3TN MHCTPYKUMKN A5 OYNUCTKM MOHUTOPA N0 HEOOXOAMMOCTM.

1. BblkntounTe MOHUTOP M OTKAIOUNTE Kabesib MUTAHUS OT SNEKTPUUECKON PO3ETKU.

2. OTknoumMTE BCE BHELLUHNE YCTPOWNCTBA.

3. OunCTUTE MOHUTOP OT Mbl/IY C MOMOLLBIO MAFKOM M YNCTOM @HTUCTaTUYECKOM TKaHW.

4. Tlpwn 60nee CMIbHOM 3arpA3HEHNN ONS YUNCTKU BOCMNO/Ib3YyNTECH BOOW, CMELLUaHHOM
C N30NPONUIOBLIM CNMPTOM B COOTHOLEeHUN 50/50.

BAXXHO! He ncnonbayiTte o9 OUMCTKM 3KpaHa UamM Koprnyca MOHMUTOPA YNCTSLLMe CpeacTBa Ha OCHOBE
HedTH, Hanpumep 6eH30/, pacTBOPUTENN UK NtoOble Apyrue netyumne BewecTBa. 1M XMMmMyeckmne
cpeacTtBa MOryT NoBpeanTb MOHUTOP.

BAXXHO! HaHecuTe uncTsulee cpeacTBO Ha TKaHb 1 B/IAXXHOWM TKaHbO OCTOPOXHO NMpoTpute
MOBEPXHOCTb 3KpaHa. Hnkorga He pa3bpbi3rmBanTe 4YmcTsLee CpeacTBO HEMOCPEACTBEHHO Ha
MOBEPXHOCTb 3KpaHa. OHO MOXET MPOHUKHYTb 3a /IMLEBYIO MaHe b N MOBPEAUTb 3/1IEKTPOHHbIE
KOMMOHEHTbI. TKaHb A0/MKHA ObITb BAAXHOW, HO He MOKpOW. [NonagaHue Kanenb BoAbl B
BEHTUIALUNOHHBIE UM OPYyrMe OTBEPCTUS MOXET MPUBECTU K MOBPEXAEHMIO MOHUTOPA. Nepeq
MCMOJ/Ib30BAaHNE MOHUTOP AO/IKEH BbICOXHYThb.

5. Tlocne yganeHusa rpasm n Mycopa NoOBEPXHOCTU TaKXXe MOXHO OUYNCTUTb AE3NHOULMPYIOLLNM
cpeacTtBoM. BcemunpHaa opraHnsauma 3gpaBooxpaHenma (BO3) pekoMeHayeT oumlaTb
MOBEPXHOCTN M AE3NHPMUMPOBATL MX B KAYECTBE OMTHMMA/IbHOro MeToda No NpegoTBpPaLLEHNIO
pacnpocTpaHeHnsa BUPYCHbIX PECMMPATOPHbIX 3a00N1eBaHNn U BpeaHbIX 6aKTepuii.

HP pekomeHayeT ncnonb3osaTtb Ae3nHouUmMpytoLlee cpeacTso, cocrtosuee Ha 70% 13
nsonponuaoBoro cnmpta n Ha 30% n3 Boabl. Takol PacTBOP TakXXe Ha3blBAETCS «MPOTUPOYHbBIM

CNMPTOM» N NpOoJaeTCHd B 60/bLUMHCTBE MArasmHoOB.
TpaHcnopTUpoBKa MOHUTOPA

CoxpaHsainTe 3aBOACKYIO YNaKOBOYHYIO KOPOOKY. OHa MoxeT noTpeboBaThCcs B GyayLLiemM npu

Heob6XoOANMMOCTHM OTNPAaBKN MOHUTOPA UM MpU Nepeesae.
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TexHNn4YecKue XxapakKTepucTuKu

HyperX Armada 27 Urposoin moHutop QHD

Xapaktepuctuka

OnucaHue

Pasmep gucnnes

68,5 c™m 27 gronmoB

Twn gucnneqa

IPS

Tun pamkun

Bes pamku ¢ Tpex CTOpOoH

NcxogHoe paspelueHne

QHD 2560 x 1440

MakcumanbHaa Yyactota 0OHoBNEeHNs*

165y

TexHonorna nepeMeHHoOn 4acToThl

G-SYNC Compatible

o6HOBNEHUS

[nana3oH nepemMeHHOoN YacToTbl 06HOBMeHMA | 48—-165 My
Yron o63opa 178°
dopmMaTHOE COOTHOLLEHME 16:9
KoHTpacTHOCTb 10001
ApkocTb 400 Hut
HDR HDR400
JlokanbHoe 3aTeMHeHne Ha
MakcumanbHoe BpeMs OTK/INKa 1 mc GtG (c OD)
LiBeToBONn oxBat DCI P3 95%
rnybuHa uBeTa 8 ut

Bxopabl

DisplayPort 1.4 (1)
HDMI 2.0 (2)

NCTOYHMK NUTaHUA

100-240 B nepemeHHoro Toka, 50/60 'y

MNoTpebnsemMasa MOLWHOCTb (MaKCMMasibHas)

60 BT

MNoTpebnsaemas MOLHOCTb (CpeaHss)

33 Bt

Kabenun

KpacHbin kabenb HyperX DisplayPort 1.4 (1)
YepHbin kabenb HDMI 2.0 (1)
Kabenb nutaHns (1)
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XapakTtepuctuka OnucaHue

JononHutenbHble NPUHaAIEXHOCTHU MoHTaXHbI KpoHwTenH VESA (1)

BuHTbI Ans MoHTaxHoro kpoHwTtenHa VESA (4)
BuHTbI ¢ HakaTaHHOM ronoskon VESA (4)
JoBepcobl (2)

BuHT onsa nosepcos (1)

LecturpaHHble knouun (2)

Kpennennsa VESA 75 x 75 Mmm

100 x 100 mm
MNokpbITUE NOBEPXHOCTU MatoBoe
Pazmepbl
BbicoTa 36,40 cm 14,33 aorma
ny6uHa 6,22 c™m 2,45 gonma
WnpuHa 61,39 cm 24,17 ponma
Bec 3,6 kr 8,03 ¢pyHTa
[dnana3oH nogbema KpoHLUTENHA 31,2+ 0,5 cm 12,4 + 0,2 gonma
[nana3oH BbICOTbl CTOMKM 25,5 ¢cm 10,0 gronmoB
CoBMeCTMMbIE C MOACTABKOM pasMepsbl <£81,28 cm <32 gonma
avcnnees
Jonyctnmbin BeC MOHUTOPA, 3aKpenagemoro | <9,1kr <20 ¢yHTOB

Ha KpPOHLUTENHE

TonwuHa paboyero ctona 15-50 mm 0,6-2,0 grorima

Pasmep oTBEpCTUS Noa KpenneHune 15—-60 mm 0,6—2,4 gonma

C nomMoLubto noBepca™™

KpoHwTerH (B cbope) 547 x 447 x 130 mm 21,54 x 17,60 x 5,12 gronma
Bec kpoHwTenHa 4,8 kr 10,6 dyHTAa

[nana3oH HaknoHa neTnn Ot -25 po 60°

[dnana3oH noBopoTa NeTnu 1+ 90°

[Jnana3oH BpalleHns netnu +90°

[nana3oH BpalLleHNs KPOHLLTENHA +180°

JlokanbHoe 3aTeMHeHne Ha
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XapakTtepuctuka OnucaHue

*Topt HDMI He MOXEeT nogaepXXnBaTb MakCHMMasbHYO YacToTy OOGHOBMEHNS 27-010MMOBOIO
MoHuTopa (HDMI 144 I'y; naHenb 165 Mu) n3-3a orpaHnyeHmna nonockbl nponyckaHnsa B QHD.

** Ecnn gnameTp OoTBEpPCTUS Nnof AtoBepc Ha paboyeMm ctone meHblle 40 mm (1,57 groima), To Yepes
Hero HeBO3MOXHO NPOIOXNTb Kabenu.

npeFIYCTaHOBﬂeHHbIe pa3pelleHns 3KpaHa

MpepyctaHoBKa ‘ Pasmep B nukcensax Bepr. pasBepTka (l'y)
1 640 x 480 60Ty
2 640 x 480 75Ty
3 720 x 400 70Ty
4 800 x 600 60Ty
5 800 x 600 75Ty
6 1024 x 768 60y
7 1024 x 768 75Ty
8 1280 x 720 60y
9 1280 x 800 60y
10 1280 x 1024 75Ty
" 1440 x 900 60y
12 1600 x 900 60Ty
13 1600 x 1200 60y
14 1680 x 1050 60y
15 1920 x 1080 60Ty
16 1920 x 1200 60Ty
17 2560 x 1440 60y
18 2560 x 1440 100 Iy
19 2560 x 1440 120 'y,
20 2560 x 1440 144 Ty
21 2560 x 1440 165 Ny (Tonbko DP)

HyperX Armada 27 Wrposoii moHntop QHD Crtp. 3113 31



HYPESY “

HyperX Armada 27

QHD Oyun Monitoru

N21923-141
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Baslarken
Onemli giivenlik bilgileri

Monitorle birlikte bir gti¢ kablosu verilir. Baska bir kablo kullaniyorsaniz yalnizca bu monitdére uygun bir
guc kaynagi ve baglantisi kullanin. Monitérle birlikte kullanilacak dogru gii¢ kablosu seti hakkinda bilgi

edinmek icin web'de su adreste bulunan Uriin Bildirimlerine bakin: http://www.hp.com/go/regulatory.

UYARI! Elektrik carpmasi veya donatinin hasar gormesi riskini azaltmak igin:

e Gug kablosunu her zaman kolayca erisebileceginiz bir AC prizine takin.

e Gl¢ kablosunda l¢ uclu baglanti fisi varsa kabloyu ¢ uclu (toprakl) bir prize takin.

e Bilgisayarin elektrik baglantisini, gli¢ kablosunu AC prizinden ¢ikararak kesin. Gli¢ kablosunu AC

prizinden c¢ikarirken kabloyu fis kismindan tutun.

Gulvenliginiz igin gli¢ kablolarinin veya diger kablolarin Gizerine hicbir sey koymayin. Monitoére bagl tim
kablo ve kordonlarin tzerine basiima, cekme, tutma veya takilip dusmeleri dnleyecek sekilde
duzenlenmesine dikkat edin.

Ciddi yaralanma riskini azaltmak icin web'de su adreste bulunan Givenlik ve Rahat Kullanim Kilavuzunu

okuyun: https://hyperx.gg/ergo. Kilavuzda, is istasyonunun dogru kurulmasi ve bilgisayar kullanicilari igin
dogru durus sekli, saghk ve ¢alisma aliskanliklar hakkinda bilgiler verilmektedir. Glvenlik ve Rahat
Kullanim Kilavuzu'nda elektrik ve mekanik ile ilgili onemli gtivenlik bilgileri de bulunmaktadir.

ONEMLI: Monitoriin ve bilgisayarin korunmasini saglamak icin bilgisayarin ve gcevre birimlerinin (monitér,
yazicl veya tarayici gibi) tim gug¢ kablolarini, ¢oklu priz veya kesintisiz giu¢ kaynagi (UPS) gibi bir asiri
gerilim korumasi cihazina baglayin. Tim anahtarli uzatma kablolar ylksek voltaj korumasi saglamaz;
anahtarli uzatma kablosu, bu yetenege sahip olduguna dair 6zel olarak etiketlenmelidir. Asiri gerilim
korumasinin basarisiz olmasi durumunda ekipmaninizi degistirebilmeniz icin hasar halinde degistirme
politikasi sunan dreticilerin coklu prizlerini kullanin.

Monitoérinizu gerektigi gibi tasiyacak sekilde tasarlanmis, uygun ve dogru boyutlarda bir mobilya
kullanin.

UYARI! Sifonyer, kitaplik, raf, masa, hoparlor, sandik veya el arabalarina uygunsuz bicimde yerlestirilmis
monitorler dusebilir ve kisisel yaralanmaya neden olabilir.

UYARI! Denge tehlikesi: Cihaz diisebilir ve ciddi yaralanmalara veya 6liime yol acabilir. Yaralanmayi
onlemek icin monitdéri montaj yonergelerine uygun sekilde yere veya duvara sabitleyin.

UYARI! Bu ekipmanin ¢ocuklarin bulunma olasiligi olan yerlerde kullaniimasi uygun degildir.
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NOT: Bu Urlin, eglence amach kullanim icin uygundur. Cevredeki i1sik ve parlak ylizeylerin ekrandaki

rahatsiz edici yansimalarindan kaynaklanabilecek girisimi onlemek icin monitdru aydinlatmasi

denetlenebilen bir ortama yerlestirmeyi géz dnidnde bulundurun.

Monitoriiniizii tanimaya baslama

Bilesenler

1. Gug 1s1g!

2. Glg¢ dugmesi
3. Joystick kumanda
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Glc¢ konektori

HDMI 2.0 baglanti noktalari (2)

DisplayPort 1.4 konektoru

A woN e

Glvenlik kablosu yuvasi
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Seri numarasi ve lriin numarasini bulma

Uriine bagl olarak, seri numarasi ve {iriin numarasi monitdriin arkasindaki veya monitér 6n panelinin

altindaki bir etikette bulunur. Destek icin HyperX ile iletisim kurarken bu numaralara ihtiyaciniz olabilir.
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Monitoru kurma

C kiskaci kullanma

(2] 15 - 50 mm (0.6” - 2.0")
Kablo deligi montaj ayagini kullanma

1. Standda bir C kiskac takiliysa C kiskaci sokmek icin bir tornavida kullanin.
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2. Kablo deligine monte edilecek direk icin masada bir delik agin.

D15 - 60 mm
(0:6” : 2.4% )

3. Dort vidayi (2) ve 3 mm allen anahtari kullanarak kablo deligi montaj ayagini
direge (1) sabitleyin.

—
-

f——— — — = — -
_———————

o=y
|

3mm®@
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4. Standi masaya sabitleyin.

Boynu ve montaj kolunu takma

1. Kilidi acik konuma (1) donddiriin, diregin (2) Gzerindeki durdurucu yiiksekligini yukari veya
asagi ayarlayin ve ardindan kilidi kilitli konuma geri getirin.
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2. Boynu direge (1) takin ve kelebek vidayi (2) sikin.
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3. Hizh ¢ikarma plakasini veya VESA montaj plakasini kullanarak montaj kolunu ekrana takin.
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4. Ekran ve kol diizenegini boyna (1) takin ve kelebek vidayi (2) sikin.

Gerginligin ayarlanmasi

1. 3 mm allen anahtar kullanarak kolun ucundaki gerginligi ayarlayin.
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2. 5 mm allen anahtarn kullanarak kolun ucundaki gerginligi ayarlayin.

Kablolari baglama ve yonlendirme
Monitoriin arkasindaki konektorlere bir sinyal kablosu (HDMI veya DP) ile gli¢ kablosu baglayin ve
kablolari kablo yonetim sisteminden gecirin. Ardindan sinyal kablosunu kaynak cihaza (bilgisayar veya

oyun sistemi) ve gli¢ kablosunu bir gli¢ prizine baglayin.
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Monitorii ayarlama

1. Monitorun dikey yuksekligini ayarlayin.

2. Monitoriin yatay konumunu ayarlayin.
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3. Monitorlin egimini ayarlayin.

Monitorii agcma
Monitoéri agmak icin gu¢ diugmesini (1) ve gereken ekran ayarlarini yapmak i¢in joystick

kumandayi (2) kullanin.
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HyperX su izi ve goriintii tutulmasi ilkesi

Bazi monitdrler, ultra izleme acilan ve gelismis goriintii kalitesi sunan Diizlem ici Gegis (IPS) ekran
teknolojisiyle tasarlanmistir. Birgok uygulama icin uygun olmasina karsin, ekran koruyucu kullanmiyorsaniz
bu panel teknolojisi uzun siure duragan, hareketsiz veya sabit gorintuler icin uygun degildir.

Duragan goruntuld uygulamalar arasinda guvenlik kameralari, video oyunlari, pazarlama logolari ve
sablonlar sayilabilir. Duragan goruntiler, monitdriin ekraninda leke veya su izi gibi goriinebilen gorintu
tutulmalarina neden olabilir.

Glinde 24 saat kullanimda olan monitorlerde goriintli tutulmasi hasarl HP garantisi kapsaminda degildir.
Gorunti tutulmasi hasarini 6nlemek icin bilgisayar kullanimda degilken monitoéri mutlaka kapatin veya

bilgisayariniz destekliyorsa sistem bostayken monitori kapatmak icin gu¢ yonetimi ayarlarindan faydalanin.
Birden fazla monitor takma

Birden fazla monitori tek bir montaj diregine takmak icin HyperX Armada Oyuncu Sistemi Montaj

Aparatini satin almaniz gerekir.
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Ekran kolunu dort vidayla monitoriin arkasina sabitlemek igin monitoriin arkasindaki dort VESA montaj

deligini kullanin.

1. Aparat kolunu boyna (1) takin ve kelebek vidayi (2) sikin.
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2. Dort vidayi (2) takarak ekran kolunu monitorun (1) arkasina monte edin.

3. Monitor kolu dizenegini direge (1) takin ve kelebek vidayi (2) sikin.
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Monitér montaj diizenleri

Direge yatay veya dikey dlizende iki monitor takabilirsiniz. Bir direge birden fazla monitor takmak igin C

kiskaci veya kablo deligi montaj ayagini kullanabilirsiniz.
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Monitoriu kullanma

Yazilimi indirme

NGENUITY yazilimini su adresten indirin: hyperx.gg/ngenuity.

&

NGENULITY

OSD mendtisiinii kullanma

Monitérunidzu tercihlerinize uyacak sekilde ayarlayabilirsiniz. Monitortintzin gortunttleme ozelliklerini
ozellestirmek icin OSD menusind kullanin.
OSD'ye erismek ve ayarlar yapmak igin monitoriin arkasindaki joystick kumandayi kullanin.
OSD menisiine erismek ve ayar yapmak igin:

1. Monitor halihazirda acik degilse glic digmesine basarak monitori agin.

2. Monitoriin arkasindaki joystick digmesinin ortasina basin.

3. Menl segeneklerinde gezinmek, secim ve ayarlama yapmak icin joystick diigmelerini kullanin.

Ekrandaki digme etiketleri hangi meni veya alt meninin etkin olduguna bagh olarak degisir.

Asagidaki tabloda OSD ana meniideki olasi menl secenekleri listelenmektedir. Her bir ayarin

aciklamalari ve monitoriiniziin gorlinimi veya performansi lzerindeki etkileri burada bulunmaktadir.

Ana menii Aciklama

Gaming (Oyun) Adaptive-Sync, yanit siresi, kare hizi, arti sekilli imleg ve coklu
monitor hizalama gibi oyun tercihlerini secer ve ayarlar.

Color (Renk) Ekran rengini secer ve ayarlar.

Picture (Resim) Ekran gortntisund ayarlar.

Input (Girig) Video giris sinyalini seger (DisplayPort veya HDMI).

Power (Glg) Gl¢ ayarlarini yapar.

Menu (Menl) OSD menlisu ve islev diigmesi denetimlerini ayarlar.

Settings (Ayarlar) Erisilebilirlik ayarlarini diizenler.

Information (Bilgi) Monitor hakkindaki 6nemli bilgileri secer ve goruntuler.

Exit (Cikis) OSD menisil ekranindan cikar.
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Ekran modu durumu

Monitoru actiginizda durum iletisi ekran modunu gosterir. Ayrica video girisini degistirdiginizde de

ekran modu gdérintilenir.

Gecerli ekran modu Information (Bilgi) menlisi penceresinde ve durum cubugu alanindaki OSD

ana menusunuin alt kisminda gdsterilir. Calisma modlarl modele gore degisir.

Adaptive-Sync modunu a¢gmak igin:
OSD'yi agmak icin joystick kumandanin ortasina basin.
1.  OSD'de Gaming (Oyun) 6Jesini segin.
2. Adaptive-Sync 6gesini ve sonra On (Acik) 6gesini segin.

NOT: Adaptive-Sync mentislnln varsayilan ayari "agik"tir.

Otomatik Uyku Modunu Kullanma
Monitorindzin bir diisik gli¢ durumu olan ve Otomatik Uyku Modu olarak adlandirilan bir enerji
tasarrufu 6zelligi vardir. Bu bolimde, monitoriinidzde Otomatik Uyku Modunun nasil etkinlestirilebilecegi

veya ayarlanabilecegi aciklanmaktadir.
Otomatik Uyku Modu etkinken (varsayilan olarak etkindir), bilgisayar diisiik glic modu sinyali verdiginde
(yatay veya dikey esitleme sinyali) monitdr diistik glic durumuna gecger.

Bu dusuk glic durumuna (Otomatik Uyku moduna) girildiginde monitor ekrani kararir, arka 1sik sdner ve
gug 15191 sari renge donusir. Bu distik gug durumunda monitoér 0,5 W'tan daha az gli¢ ceker. Bilgisayar
monitore etkin bir sinyal gonderdiginde monitér Otomatik Uyku modundan ¢ikar (6rnegdin, kullanici fareyi

veya klavyeyi etkinlestirdiginde).
Otomatik Uyku Modunu OSD'den devre disi birakmak igin:

1.  OSD'yi agmak icin Menu (Menl) digmesine basin.
2. OSD'de, Power (Gli¢) 6gesini secin.
3. Auto-Sleep Mode (Otomatik Uyku Modu) 6gesini ve sonra Off (Kapali) 6gesini secin.

Sorun Giderme

Monitériniz beklendigi gibi ¢calismiyorsa bu bolimdeki ydnergeleri izleyerek sorunu ¢dzebilirsiniz.
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Sik karsilasilan sorunlari c6zme

Asagidaki tabloda olasi sorunlar, her bir sorunun olasi nedeni ve dnerilen ¢ozumler listelenmektedir.

HyperX Armada 27 QHD Oyun Monitorii

Sorun

Ekran bos veya
gorunti gidip geliyor.

Olasi neden

Gug¢ kablosu bagli
degildir.

Coziim

Gul¢ kablosunu baglayin.

Monitor kapalidir.

GUlc¢ digmesine basin.

Video kablosu dlizgtlin

baglanmamistir.

Video kablosunu dogru sekilde baglayin.

OSD menislnu acin ve Input (Giris) mentsunu
secin. Auto-Switch Input (Girisi Otomatik
Degistir) 6gesini Off (Kapali) olarak ayarlayin ve
girisi manuel olarak secin.

veya

Ekran kartini degistirin veya video kablosunu
bilgisayarin yerlesik video kaynaklarindan birine
baglayin.

Goruntu bulanik,
belirsiz veya cok

karanlik goriintyor.

Parlaklik ayari cok
dusuktar.

OSD menusinu agin ve ardindan parlakhk
Olcegini gereken sekilde ayarlamak icin Color

(Renk) 6gesini secin.

Ekranda "Check Video
Cable" (Video
Kablosunu Kontrol
Edin) mesaji

goruntileniyor.

Monitor video kablosu

bagh degildir.

Uygun video sinyal kablosunu bilgisayar ile
monitdrin arasina takin. Video kablosunu
takarken bilgisayarin kapali olmasina dikkat

edin.

Ekranda "Input Signal
Out of Range" (Giris
Sinyali Aralik Disi)

mesajl goruntileniyor.

Video ¢ozunurlugu
ve/veya yenileme hizi,
monitdrun
desteklediginden daha
yuksek bir degere

ayarlanmis.

Ayarlar desteklenen bir ayara degistirin.
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Sorun

Monitor, diisik gicte
uyku durumuna

girmiyor.

Olasi neden

Monitérin gli¢ tasarrufu

denetimi devre disi.

Coziim
OSD menusinu agin ve Power (GU¢) dgesini
secin, Auto-Sleep Mode (Otomatik Uyku Modu)

ogesini secin ve ardindan otomatik uykuyu On
(AcIk) olarak ayarlayin.

"OSD Lockout" (Ekran
Menusu Kilidi)

gdruntuleniyor.

Monitortin OSD Lockout
(Ekran Menisu Kilidi)
islevi etkinlestirilmis.

OSD Lockout (Ekran Mentusu Kilidi) islevini devre
disi birakmak icin joystick kumanda digmesinin

ortasina basin ve 10 saniye basili tutun.

"Power Button
Lockout" (Gug¢ Dugmesi

Kilidi) gortntuleniyor.

Monitoriin Gig Digmesi
Kilidi 6zelligi

etkinlestirilmis.

Power Button Lock-Out (Gl¢ Digmesi Kilidi)
islevini devre disi birakmak icin gti¢ dugmesini

10 saniye basil tutun.

Diigme kilitlenmesi

Dugme kilitleme islevi yalnizca monitdr agikken, etkin bir sinyal gérintilenirken ve OSD menusu

kapaliyken kullanilabilir. Gl¢ digmesinin veya Menu (Meni) digmesinin 10 saniye basil tutulmasi,

o digmeyi devre digi birakir. Bu diigmeyi tekrar 10 saniye basili tutarsaniz yeniden etkinlesir.

Sormak istedikleriniz veya Kurulumla ilgili Sorunlar mi var?

Su adres lizerinden HyperX destek ekibiyle iletisime gecin: hyperx.gg/support.

Monitor bakimi

Monitortinidz dogru bakimla yillarca ¢alisabilir. Bu yonergeler, monitdrintzi en iyi durumda tutmak

icin yapabileceklerinizi anlatmaktadir.

Bakim yonergeleri

Monitortin performansini artirmak ve dmrinl uzatmak icin su yonergeleri izleyin.

® Monitor kasasini agmayin veya bu urinin bakimini kendiniz yapmaya ¢alismayin. Yalnizca calistirma

talimatlarinda aciklanan ayarlari yapin. Monitdr diizgin calismiyor veya dismus ya da hasar

gormusse yetkili bir HP bayi, satici veya servis saglayici ile temasa gecin.

® Monitorun etiketi veya arka plakasi Gizerinde belirtildigi sekilde, yalnizca bu monitére uygun gii¢

kaynag! ve baglanti kullanin.

® Prize bagh urunlerin toplam amper degerinin AC prizinin akim degerini asmadigindan ve kabloya

bagli Grtnlerin toplam amper degerinin, kablonun anma degerini asmadigindan emin olun. Her

cihazin amper degerini (AMPS veya A) belirlemek igin gli¢ etiketine bakin.
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® Monitorl kolayca erisebilecegdiniz bir prizin yakinina kurun. Monitoriin baglantisini fisi sikica kavrayip
prizden cekerek kesin. Monitor baglantisini kesmek istediginizde, asla monitdr kablosundan ¢ekmeyin.
® Kullanmadiginizda monitoru kapatin ve bir ekran koruyucu programi kullanin. Bunu yapmaniz halinde
monitorun beklenen kullanim dmru 6nemli dl¢ide uzayabilir.
NOT: Monitdrdeki goriintl izi HP garantisi kapsaminda degildir.
® Asla kasadaki yuva ve delikleri kapatmayin ya da icine nesneler sokmayin. Bu delikler
havalandirma saglar.
® Monitoru dusurmeyin veya dengesiz bir ylzeye yerlestirmeyin.
® Gli¢ kablosunun lzerinde bir sey bulunmamasina dikkat edin. Kabloya basmayin.

® Monitorl iyi havalandinlan, asir isik, i1si veya rutubetten uzak bir yerde tutun.
Monitorii temizleme

Gerektiginde monitérinizi temizlemek icin bu yonergeleri kullanin.

1. Monitoru kapatin ve gug¢ kablosunu AC prizinden ¢ikartin.

2. Tum harici cihazlar cikarin.

3. Yumusak ve temiz bir antistatik bezle ekrani ve kabini silerek monitdriin tozunu alin.

4. Daha zor temizlikler icin 50/50 su ve izopropil alkol karisimi kullanin.

ONEMLI: Monitér ekraninin veya kasasinin temizliginde benzen, tiner gibi petrol bazl malzemeler
veya herhangi bir ucucu madde kullanmayin. Bu kimyasallar monitore zarar verebilir.

ONEMLI: Temizleyici maddeyi bezin iizerine piiskiirtiin ve bu nemli bezi kullanarak ekran yiizeyini
yavasca silin. Temizleyici maddeyi asla dogrudan ekranin lizerine pusklrtmeyin. Cerceveden igeri
sizip cihazin elektronik aksamina zarar verebilir. Bez islak degil, hafif nemli olmalidir. Havalandirma
acikliklarina ya da diger girislere su damlamasi monitorde hasara yol agabilir. Kullanmadan dnce
monitord kendiliginden kurumaya birakin.

5. Kiri ve kalintilarn gikardiktan sonra, yiizeyleri dezenfektanla da temizleyebilirsiniz. Diinya Saglhk
Orgiitii (WHO), viral solunum hastaliklari ve zararl bakterilerin yayiimasini dnlemek icin yiizeylerin
temizlenmesinin ve ardindan dezenfekte edilmesinin en iyi uygulama oldugunu belirtmektedir.
HP'nin temizlik yonergelerinde 6nerilen dezenfektan %70 izopropil alkol ve %30 sudan olusan

alkol ¢ozeltisidir. Bu ¢ozelti silme alkolu olarak da bilinir ve ¢cogu magazada satilir.
Monitorii tasima

Orijinal ambalaj kutusunu bir depolama alaninda saklayin. Monitérii gdndermeniz veya tasinmaniz

gerektiginde ihtiyaciniz olabilir.
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Teknik ozellikler

HyperX Armada 27 QHD Oyun Monitorii

Ozellikler

Aciklama

Ekran boyutu 68,5 cm 27 ing
Ekran tipi IPS
Cerceve tipi 3 tarafi cercevesiz

Dogal ¢ézunurlik

QHD 2560 x 1440

Maksimum yenileme hizi*

165 Hz

Degisken yenileme hizi teknolojisi

G-SYNC Compatible

Degisken yenileme hizi araligi 48-165 Hz
Gorus agisl 178°
En-boy orani 16:9
Kontrast orani 1000:1
Parlaklik 400 nit
HDR HDR400
Yerel karartma Evet

Maksimum yanit stresi

1ms GtG (OD ile)

Renk gami DCI P3 %95
Renk derinligi 8 bit
Girisler DisplayPort 1.4 (1)
HDMI 2.0 (2)
Guc kaynagi 100-240 VAC 50/60 Hz
Gl¢ tuketimi — maksimum 60 W
Glc tuketimi — tipik 33W

Kablolar

HyperX kirmizi DisplayPort 1.4 kablosu (1)
Siyah HDMI 2.0 kablosu (1)
Gli¢ kablosu (1)
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Ozellikler Aciklama

Aksesuarlar VESA bagdlanti pargasi (1)

VESA baglanti par¢asi vidalari (4)

VESA monitdr kelebek vidalari (4)

Kablo deligi montaj plakalari (2)

Kablo deligi montaj vidasi (1)

Allen anahtarlar (2)
Uyumlu VESA modelleri 75 mm x 75 mm

100 mm x 100 mm
Yilzey kaplamasi Mat
Boyutlar
Yikseklik 36,40 cm 14,33 in¢
Derinlik 6,22 cm 2,45 inc
Genislik 61,39 cm 2417 ing
Agirlik 3,6 kg 8,03 1b
Kol kaldirma arahgi 31,2+£0,5cm 12,4 £ 0,2 ing
Sidtun yukseklik araligi 25,5cm 10,0 ing
Standla uyumlu ekran boyutlari <£81,28 cm <32ing
Kol basina monitor agirlik kapasitesi <91kg <201b
Desteklenen masa kalinligi 15 mm-50 mm 0,6 in¢c-2,0in¢
Desteklenen kablo deligi boyutu** 15 mm—-60 mm 0,6 ing—2,4 in¢
Montaj ayadi ve kol (monte edilmis) 547 x 447 x 130 mm 21,54 x 17,60 x 5,12 in¢
Montaj ayagdi ve kol agirlig 4,8 kg 10,6 Ib
Mentesenin egim aralid —25ila 60°
Mentesenin déndiirme araligi +90°
Mentesenin eksende dondirme araligi +90°
Kolun eksende dondiirme araligi +180°
Yerel karartma Evet
*HDMI baglanti noktasi, QHD'deki bant genisligi sinirlamasi nedeniyle 27 in¢ maksimum yenileme
hizini destekleyemez (HDMI 144 Hz; panel 165 Hz).
**Masa uzerindeki kablo deligi 40 mm'den (1,57 in¢) kiicikse kablolar delikten gecirilemez.
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Onayarl ekran ¢oziiniirliikleri

Piksel bicimi Dikey frekans (Hz)

1 640 x 480 60 Hz
2 640 x 480 75 Hz
3 720 x 400 70 Hz
4 800 x 600 60 Hz
5 800 x 600 75 Hz
6 1024 x 768 60 Hz
7 1024 x 768 75 Hz
8 1280 x 720 60 Hz
9 1280 x 800 60 Hz
10 1280 x 1024 75 Hz
" 1440 x 900 60 Hz
12 1600 x 900 60 Hz
13 1600 x 1200 60 Hz
14 1680 x 1050 60 Hz
15 1920 x 1080 60 Hz
16 1920 x 1200 60 Hz
17 2560 x 1440 60 Hz
18 2560 x 1440 100 Hz
19 2560 x 1440 120 Hz
20 2560 x 1440 144 Hz
21 2560 x 1440 165 Hz (yalnizca DP)
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9 1280 X 800 60 Hz
10 1280 X 1024 75 Hz
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17 2560 %X 1440 60 Hz
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19 2560 %X 1440 120 Hz
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21 2560 X 1440 165 Hz (DP D &)
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7|2 s As QHD 2560 x 1440

| FALS* 165Hz
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7t FALE He 48-165Hz

Alokzt 178°

72 MZ g 16:9

o ofH| 1000:1

HES | 400nit

HDR HDR400

24 oy NEEEE

=z SE AlZE Ims GtG(OD AF2)
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MAE 8HIE

= DisplayPort 1.4(1 7H)
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ARE o4 g4 T3 T (Hz)
1 640 x 480 60Hz
2 640 x 480 75Hz
3 720 x 400 70Hz
4 800 x 600 60Hz
5 800 x 600 75Hz
6 1024 x 768 60Hz
7 1024 x 768 75Hz
8 1280 x 720 60Hz
9 1280 x 800 60Hz
10 1280 x 1024 75Hz
11 1440 x 900 60Hz
12 1600 x 900 60Hz
13 1600 x 1200 60Hz
14 1680 x 1050 60Hz
15 1920 x 1080 60Hz
16 1920 x 1200 60Hz
17 2560 x 1440 60Hz
18 2560 x 1440 100Hz
19 2560 x 1440 120Hz
20 2560 x 1440 144Hz
21 2560 x 1440 165Hz(DP 2t afi &)
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HyperX Armada 27 [anawinuids QHD

fNa5uny
YUIAADUAONHA 68.5 . 27 fn
Uz AMASHAGIHA IPS
Usznnaay 13wou 3 du
ANMNALDUANIRTZ U QHD 2560 x 1440
dnTAawsTENAR* 165 Hz

wialuladsnssmsouuurbuuls

G-SYNC Compatible

PNTARIWIBUUUNUUUS 48-165 Hz
HHHDINNFIUDH 178°
anAIUMN 16:9
INTNANMNBII VDI 1000:1
ANNAI 400 nits
HDR HDR400
AIWALANANET fl

ULNANNDUAUDNINAR

1ms GtG (¥ OD)

VIULUMA DCI P3 95%

ANNANVDSE 8-bit

GRIRTARICIILIR) DisplayPort 1.4 (1)
HDMI 2.0 (2)

g 100-240 VAC 50/60 Hz

AMSTBWANL — 9an 60 W

s Tawasnu — v lu 33 W
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Foyai e fa5uny
GRHaN a1e HyperX DisplayPort 1.4 &uaa (1)

au HDMI 2.0 &sin (1)

awlu (1)
aunsaliady uwiudiea VESA (1)

ansuilude VESA (4)

angaoan VESA (4)

wmandngsovany (2)

ansngsouany (1)

Uszuannwidou (2)
anmsgu VESA AT ls 75 1. X 75 1.

100 uu. x 100 uu.
ANSIAADURLAD HLUUGNU
YUIA
RN 36.40 asa. 14.33 i
ANNNAAN 6.22 @iy. 2.45 {in
ANNATN 61.39 @iu. 24.17 §in
i 3.6 An. 8.03 Uous
FLHUTANTUALDL 31.2 £ 0.5 aiw. 124 + 0.2 fin
FTULANMNFNAIUAD 25.5 au. 10.0 i
YUNAADUANAT 1D LT AUUYIUIN < 81.28 aiy. <32
AssosuiMinRMwsouL < 9.1 nn. < 20 Uoust
ANV Leeiisaesy 15 uu. - 50 uy. 0.6 - 2.0
YUR5ToLANTITOIU* 15 ux. - 60 uu. 0.6 §i1 - 2.4 i

ufunazuau (Usznouud)

547 x 447 x 130 uu.

21.54 x 17.60 x 5.12 {in

ihnilnauiutazuan

4.8 nn.

10.6 Uous

F2ULANNYUIUNWY

—25 4 60°
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Foyai e fa5uny
SEHUZANSWANUIUNY + 90°
FTULANTRYUUIUWY + 90°
FEUZATUN UYL + 180°
ATNAUAIANNET Y

*wost HDMI lisessusnnssimsugegadmsuranmauis 27 fia (HDMI 144Hz; uws 165Hz) wanz QHD i

LU AN AR

*pnstesanuuulddiuiaidnnin 40 uw. (1.57 ) oravin I ldanunsadouanseitussdenan

A nson TdwosnNuaAzSIANSUARING

aawsou T AUNARALBA aNAuUIee (Hz)
1 640 x 480 60 Hz
2 640 x 480 75 Hz
3 720 x 400 70 Hz
4 800 x 600 60 Hz
5 800 x 600 75 Hz
6 1024 x 768 60 Hz
7 1024 x 768 75 Hz
8 1280 x 720 60 Hz
9 1280 x 800 60 Hz
10 1280 x 1024 75 Hz
11 1440 x 900 60 Hz
12 1600 x 900 60 Hz
13 1600 x 1200 60 Hz
14 1680 x 1050 60 Hz
15 1920 x 1080 60 Hz
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aawsou T AUNARALBA auAuuIee (Hz)
16 1920 x 1200 60 Hz

17 2560 x 1440 60 Hz

18 2560 x 1440 100 Hz

19 2560 x 1440 120 Hz

20 2560 x 1440 144 Hz

21 2560 x 1440 165 Hz (lawz DP)
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HyperX va logo HyperX la cac thuong hiéu hoac thudng
hiéu da dugc dang ky clia HP Development Co. tai Hoa Ky
va/hodc cdc qudc gia khdc. T4t ca cdc thuong hiéu va
thuong hiéu da dugc dang ky déu la tai san clia cdc chl sé
hiiu tuong ung.

Théng tin trong tai liéu nay cé thé thay déi ma khéng can
phai thong béo trudc. Céc bao hanh chi danh cho san
pham va dich vu clia HP dudc quy dinh trong cédc phiéu
bdo hanh rd rang kém theo cdc san pham va dich vu dé.
Khéng cé diéu khodn nao trong tai liéu nay dudc hiéu 13
thiét |1&p bao hanh b sung. HP sé& khéng chiu trdch nhiém
phap ly d&i véi nhiing 16i ho&c thi€u sét vé mat kY thuat

hoac bién tap co trong tai liéu nay.

Théng bao vé san pham

Hudng dan nay mé ta nhiing tinh ndng phé bién & hau hét
cdc model san phdm. Mét s tinh nang c6 thé khéng sl

dung dugc trén sadn pham cla ban.

An ban lan dau: Théng 6 nam 2022
M3 bd phan tai liéu: N21923-EP1

Man hinh chdi game HyperX Armada 27 QHD

Trang 4/ 30



HYPESY .-i

Bat dau

Thong tin an toan quan trong

Day ngudn dién di keém véi man hinh. N&u st dung day nguén khac, chi st dung ngudn dién va dau
ndi thich hgp cho man hinh nay. D& biét thdng tin vé bd day ngudn chinh xac dé st dung véi man hinh,

hdy xem Théng bdo vé Sdn phdm dugc cung cap trén web tai: http://www.hp.com/go/regulatory.
CANH BAO! Dé giam nguy co bi dién giat hodc hdng héc thiét bi:

e Cam day ngudn vao & cdm AC cd thé dé dang ti€p can bat cu Itc nao.
e Né&u day ngudn cé phich cdm ba chan, hdy cdm day vao mét 6 cdm cé ba chan dugc ti€p dat
(n&i dat).
e Ngat k&t néi ngudn dién khoi mdy tinh bang cdch rdt phich cdm day ngudn khoi 6 cdm dién AC.
Khi thdo phich cdm day ngudn ra khdi 6 cdm dién AC, hdy nam day bang phich cam.
Vi s an toan cla ban, diing dat bat c( vat gi 1én ddy ngudn hodc cédp dién. Can than khi di day tat ca day
nguodn va cdp dién dudc néi véi man hinh dé khéng gidm Ién, kéo, vap, hodc vudng phai cdc day nay.
Dé gidm nguy co chan thuong nghiém trong, hdy doc Hudng ddn An toan va Tién nghi cé trén web tai

https://hyperx.gg/ergo. Tai liéu nay mo ta cach bé tri tram lam viéc dung cdch va cdc théi quen tét vé tu

thé&, stic khoe va céch lam viéc cho ngudi dung may tinh. Hudng ddn An todan va Tién nghi cling cung
cap céc théng tin quan trong vé an toan dién va co.

QUAN TRONG: Dé bao vé& man hinh va may tinh, hdy két néi tat ca ddy ngudn cho mdy tinh va cac thiét
bi ngoai vi (nhu man hinh, may in, may quét) vao mét thiét bi bao vé qua dp nhu 6 cdm dién nhiéu 16 hoadc
b6 cap ngudn lién tuc (UPS). Khdng phai tat ca cdc 6 cdm dién nhiéu 16 nao ciling cé kha nang bao vé
qué ap; 6 cdm dién nhiéu 16 phai cé nhan cu thé ghi rd 1a cé kha ndng nay. Hay s dung 6 cdm dién
nhiéu 16 cla nha san xuat cé dua ra chinh sach thay th& hu hong dé ban cé thé thay thé thiét bi néu bao
vé qud &p bij I6i.

S dung dd dung c¢6 kich thudc chinh xdc va phl hdp dudc thiét k& dé d& man hinh ding céch.

CANH BAO! Man hinh dat & nhiing vi trf khong hop ly trén ti do, ti sdch, gid sdch, ban lam viéc, loa,
hép dung cu, hodc xe day cé thé bi roi va gay thuong tich cd nhan.

CANH BAO! Nguy hiém vé én dinh: Thiét bi cé thé rdi, gay thuong tich cd nhan nghiém trong hoac ti
vong. D& tranh chan thuang, hdy gdn man hinh nay vao san hoac tudng mét cach chdc chan theo huéng
dan |8p dat.

CANH BAO! Thiét bj nay khong phli hop dé st dung & nhiing nadi tré em cé kha nang xuét hién.
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LUU Y: San pham nay phu hdp cho cdc muc dich giai tri. CAn nhac viéc dat man hinh trong mét méi

trudng cé édnh sang dudc kiém sodt dé trdnh dnh hudng bdi anh sdng xung quanh va cdc bé mat sang

¢4 thé tao ra phan chiéu gay khd chiu tii man hinh.

Lam quen véi man hinh
Thanh phén

1. Dén ngudn

2. Ndt nguén

3. Tay can diéu khién
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Pau néi ngudn
Céng HDMI 2.0 (2)
DPau ndi DisplayPort 1.4

N

Khe cdm day cép bado vé
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X&c dinh s6 sé-ri va sé hiéu san pham
Tuy thudc vao sadn pham, s8 sé-ri va s hiéu san phdm nam trén nhan & mat sau clia man hinh hoac
trén nhan dudi khung vién phia trudc clia ddu man hinh. Ban cd thé can dén cac s6 nay khi lién hé vdi

HyperX dé dugc hé trg.
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Thiét Idp man hinh
Su dung kep chii C

15 - 50 mm (0.6” - 2.0")

SU dung giad dd gan 16

1. N&u chan dé ¢4 1ap kep chii C, hay s dung tuéc-no-vit dé thdo kep chii C.
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2. Khoan mét 16 trén mat ban cho cét gia d& gan 16.

D15 - 60 mm
(0:6” : 2.4% )

3. Gill chac gid d& gan 16 vao cot (1) bang bén con vit (2) va chia van luc gidc 3mm.

—
)

f——— — — —
_———————

O
|

3mm®
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4. C6 dinh chan dé vao ban.

Gan phan cé ngdng va tay treo

1. Xoay khdéa xuéng vi tri mé khda (1), diéu chinh chiéu cao vong chan 1én hodc xudng trén
c6t (2), sau dd tra lai khéa vé vi tri khéa.
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2. G&n phan c ngdng vao cot (1) va siét chat vit van tai hong (2).
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3. Gan tay treo vao man hinh bang t&m nha nhanh ho&dc td&m gan VESA.
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4. Ga&n man hinh va cum canh tay vao phan c6 ngdng (1) va siét chat vit van tai hong (2).

Diéu chinh stic cang

1. Diéu chinh suc cang & cudi cdnh tay bang chia van luc giac 3 mm.
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2. Diéu chinh suic cang & cubi canh tay bang chia van luc gidc 5 mm.

Két ndi va ludn cap
Ké&t n&i cép tin hiéu (HDMI hodc DP) va cap ngudn véi cdc dau ndi 3 mat sau clia man hinh va luén day
cdp qua hé théng quan ly cdp. Sau dé két ndi cdp tin hiéu vai thiét bi ngudn (mdy tinh hodc hé théng

chai game) va cdp ngudn véi 6 cadm dién.
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Piéu chinh man hinh

1. Diéu chinh db cao chiéu doc clia man hinh.

2. Diéu chinh vi tri chiéu ngang cia man hinh.
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3. Diéu chinh d6 nghiéng ctia man hinh.

Bat man hinh
S0 dung nut ngudn (1) dé bat man hinh va s dung nut diéu khién tay can (2) dé thuc hién bat ky diéu

chinh nao trén man hinh.
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Hinh chim HyperX va chinh sach vé hién tugng luu anh

Mét s& man hinh dudc thiét k& véi cong nghé hién thi In-Plane Switching (IPS) cung cap gdc nhin cuc ky
rong vai chét lugng hinh anh ndng cao. Mac du thich hdp cho nhiéu ting dung, céng nghé panel nay
khéng phl hgp cho cdc hinh &nh tinh, ding yén hodc ¢é dinh trong thai gian dai, trir khi st dung trinh
bado vé man hinh.

Céc Ung dung ¢6 anh tinh c6 thé bao gém gidm sat qua camera, trd chgi dién t, logo tiép thi va céc
mau. Cac anh tinh c6 thé gay ra hu hdng do hién tugng Iuu dnh ma cd thé tréong giéng nhu vét ban hodc
hinh chim md& trén man hinh thiét bi.

Hu héng do luu anh trén man hinh dudc st dung lién tuc 24 gid moi ngay ndm ngoai pham vi bdo hanh
clia HP. D& trénh hu héng do hién tugng luu &nh, hdy luén tat man hinh khi khéng s dung hodc dung cai
dat quan ly ngudn néu dudc hd trg trén mdy tinh clia ban dé t&t man hinh khi may tinh khéng hoat déng.
Gan nhiéu man hinh

Dé gan nhiéu man hinh vao mét cét gan duy nhat, ban cdn mua Phu kién choi game HyperX Armada.
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S0 dung bén 16 gdn VESA & mat sau cla man hinh dé c¢6 dinh cdnh tay man hinh vao mat sau cla man

hinh bang bén con vit.
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2. Gan canh tay man hinh vao mat sau clia man hinh (1) bang cdch 13p bén con vit (2).
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Cau hinh gan man hinh

Ban c6 thé gan hai man hinh vao c6t theo cdu hinh chiéu ngang hoac chiéu doc. Khi gdn nhiéu hon mét

man hinh vao cét, ban cé thé s dung kep chit C hoac gid d& gan 16.
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Su dung man hinh

Tai vé phan mém

Tai vé phan mém NGENUITY tai: hyperx.gg/ngenuity.

&

NGENULITY

Su dung menu OSD
Ban ¢6 thé diéu chinh man hinh cho phl hdp véi sé thich clia minh. S dung menu OSD dé tuy chinh céc
tinh nang xem trén man hinh cla ban.
Dé truy cap va thuc hién diéu chinh trong OSD, hay s dung nut diéu khién tay can & phia sau man hinh.
Dé truy cdp menu OSD va thuc hién céc diéu chinh:

1. N&u man hinh chua bat, hdy nha&n ndt nguén dé bat man hinh.

2. Nhan vao chinh gilia nit tay can diéu khién & phia sau man hinh.

3. S dung nut tay can dé di chuyén, chon va diéu chinh céc Iia chon menu. Cdc nhan cla nt trén

man hinh sé thay déi tuy thudc vao menu hoadc menu con dang hoat déng.

Bang dudi day liét ké cdc lya chon menu cé thé cé trong menu chinh OSD. Trong dé bao gém cdc mé ta

cho mdi cai dat va tadc dong clia né déi vdi vé ngoai hoac hiéu suat man hinh cla ban.

Menu chinh Mo ta

Gaming (Chai game) Chon va diéu chinh céc tly chon chai game, chdng han nhu
Adaptive-Sync, thdi gian dap Ung, t6¢c dé khung hinh, tdm ngdm
va can chinh nhiéu man hinh.

Color (Mau sac) Chon va diéu chinh mau sdc man hinh.

Picture (Anh) Diéu chinh anh man hinh.

Input (Ngd vao) Chon tin hiéu ngd vao video (DisplayPort hoac HDMI).

Power (Ngudn) Diéu chinh céc cai dat ngudn dién.

Menu Diéu chinh menu OSD va céc diéu khién ndt chic nang.

Settings (Cai dat) Diéu chinh céc cai dat trg nang.

Information (Thong tin) Chon va hién thi cdc théng tin quan trong vé man hinh.

Exit (Thoat) Thodt khoi man hinh menu OSD.
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Trang thai ché& do hién thi
Khi ban bat man hinh, théng bdo trang thai s& hién thi ch& dé man hinh. Ch& d man hinh cling dudc

hién thi khi ban thay di ngd vao video.

Ché& d6 man hinh hién tai dudc hién thi trong clia sé menu Information (Théng tin) va & cudi menu chinh

clia OSD trong vling thanh trang thai. Cdc ché dé hoat déng sé& thay ddi tlly theo model san pham.

Dé bat ché d6 Adaptive-Sync:
Nhan vao chinh gilia diéu khién tay can dé ma menu OSD.
1. Trong menu OSD, chon Gaming (Chdi game).
2. Chon Adaptive-Sync, va sau do chon On (Bat).
LUU Y: Cai d&t mac dinh clia menu Adaptive-Sync 1a bat.

SU dung Ché& dé Tu déng ngu
Man hinh clia ban cd tinh nang tiét kiém nang lugng goi la Ch& dé Tu déng ng(, la trang thai gidm cong
sudt man hinh. Muc nay mé ta cdch kich hoat hodc diéu chinh Ché& dé Tu déng ngl trén man hinh cla ban.
Khi Ché d6 Tu déng ngl bat (dugc bat theo mac dinh), man hinh sé& vao trang thai giam cong suét khi
mady tinh bdo hiéu ch& dé cong suét thap (khdéng cd tin hiéu déng bé ngang hodc doc).
Khi vao trang thdi gidm céng suét (ch& dé Tu déng ngtl), man hinh s& khéng ¢4 tin hiéu, dén nén tat di va
deén ngudn s& chuyén sang mau hé phach. Man hinh tiéu t6n céng suat chua day 0,5 W khi & trang thai
gidm céng suét nay. Man hinh sé thic day ti ché do Tu déng ngl khi mdy tinh gli mét tin hiéu hoat dong
t&i man hinh (vi du, néu ban kich hoat chudt hodc ban phim).
Pé tat Ché& dé Tu déng ngli trong OSD:

1. Nhé&n nit Menu dé mé OSD.

2. Trong menu OSD, chon Power (Nguén dién).
3. Chon Auto-Sleep Mode (Ché& d6 Tu déng ngu) va sau dé chon Off (T&t).

Khac phuc su c6

N&u man hinh khéng hoat ddng nhu mong dgi, ban cé thé giadi quyét van dé bang cach 1am theo céac

hudng dan trong muc nay.
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Giai quyét cac van dé théng thusng

Bang sau liét ké cdc van dé cé thé xay ra, nguyén nhan du doan cho mdi van dé va céc gidi phap
dé nghi.
Man hinh chdi game HyperX Armada 27 QHD

Nguyén nhan cé thé Giai phap
Man hinh khéng ¢ tin DAy néi ngudn dién bi ngat. NG&i day néi nguén dién.
hiéu hoac video nhap
nhay.
Man hinh tat. Nh&n ndt nguon.
Cap video khéng két néi K&t néi cép video ding céch.
dung céch.
M& menu OSD va chon menu Input
(Ng0o vao). bat Auto-Switch Input (Tu
déng chuyén ngd vao) sang Off (T&t)
va chon ngd vao thu cong.
hoac
Thay thé card video hoac két néi cap
video v3i mét trong cdc ngudn video
trén bo mach may tinh.
Hinh &nh xuét hién bij Cai dat do sdng qud thap. M3 menu OSD va chon Color (Mau
md, khéng rd, hoac sac) dé diéu chinh thang dé sang
qua téi. néu can.
“Check Video Cable” Cép video man hinh bi ngat Ké&t ndi cap tin hiéu video thich hop
(Kiém tra Cap Video) két néi. gilia mdy tinh va man hinh. Dam bao
dudc hién thi trén chdc chan rang ngudn dién clia may
man hinh. tinh tat khi n&i cap video.
“Input Signal Out of D6 phan gidi video va/hoac té¢c | Thay dbi cdc cai dat clia ban vé mot
Range” (Tin hiéu dau vao | do lam mdi dugc thiét 1ap cao dang cai d&t dudc ho trg.
ngoai pham vi) dugc hién | hon muc ho trg cia man hinh.
thi trén man hinh.
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Nguyén nhan cé thé Giai phap

Man hinh khéng chuyén | Diéu khién tiét kiém dién nang M& menu OSD va chon Power

sang trang thai ngli céng | cGia man hinh tat. (Nguén), chon Auto-Sleep Mode
suat thap. (Ché& d6 Tu déng ngu), va sau dé dat
tu dong ngu thanh On (Bat).

“OSD Lockout” (Khoa Chuic nang Khéa OSD clia man Nhan va gilt chinh giffa nut tay can
OSD) dudc hién thi. hinh dudc kich hoat. diéu khién trong 10 gidy dé tat chuc
nang Khda OSD.

“Power Button Lockout” | Tinh nang Khéa nut ngudn cla Nh&n va gilt nut Power (Nguén) trong
(Khéa nut ngudn) dugce man hinh dugc bét. 10 gidy dé ma khéa chic nang ndit
hién thi. nguon.

Khéa chan nut

Chtuic nang khdéa nut chi st dung dudc khi man hinh dang bét, tin hiéu hoat déng dudc hién thi va da

déng menu OSD. Nhan gill ndt ngudn hodc nit Menu trong 10 gidy s& vo hiéu héa nit dé. Ban cé thé bat

lai Nt d6 bang cdch nhan gili né mét [an nita trong 10 gidy.

Ban c6 cau hoéi hay gap van dé thiét 1ap?

Hay lién hé véi doi ngii hd tro HyperX tai: hyperx.gg/support.

Bao dudng man hinh

Khi dugc bado dudng ding cach, man hinh cé thé hoat déng trong nhiéu nam. Céc hudng dan nay cung

cap nhiing budc ban cé thé thuc hién dé gitt cho man hinh clia minh & diéu kién tét nhat.

Hudéng dan bao dudng

Lam theo cdc hudng dan sau dé nang cao hiéu suat va kéo dai tudi tho man hinh.

® Khdéng mé vé man hinh hodc tu bao tri slia chifa san phdm nay. Chi diéu chinh nhiing diéu khién
dudc bao gém trong hudng dan van hanh. N&u man hinh khéng hoat déng binh thudng hoac bij roi
hay hu hong, hdy lién hé véi dai ly Oy quyén clia HP, dai ly ban 1&é hodc nha cung cép dich vu.

® Chisli dung ngudn dién va dau néi pht hgp cho man hinh nay, theo chi dan trén nhan hoac bién

théng sé clia man hinh.
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Dam bao téng dinh muc dong dién clia cdc san phdm dudc néi véi 6 cam dién khéng vuct qua dinh
muc dong dién cla 6 cdm dién AC dd, va téng dinh muc dong dién clia cac sdn phdm dudc néi vdi
day néi khéng vugt quéd dinh muc clia day ngudn. Xem ky nhadn ngudn dién dé xdc dinh dinh mic
dong dién (AMPS hoac A) cho tling thiét bi.

Lap d&t man hinh gan 6 dién ma ban cd thé dé dang véi t6i. Ngat két ndi man hinh bang cach ndm
chat phich cdm va kéo nd ra khoi 6 cam dién. Tuyét déi khdng ngat két néi man hinh bang cach
kéo day.

Tat man hinh khi khéng st dung va dung trinh bdo vé man hinh. Lam céch nay cé thé tang dang ké
tudi tho clia man hinh.

LUU Y: Hién tugng Iuu dnh trén man hinh khéng ndm trong bao hanh ctia HP.

Tuyét déi khong chan céc khe va 16 hd clia vo man hinh hodc ddy cdc d6 vat vao dé. Céc 16 hd nay
nham dam bao théng hoi.

Khéng lam roi man hinh hodc dat man hinh trén bé mat khéng viing chac.

Khoéng cho phép dat bat ky vat nao Ién trén day ndi ngudn dién. Khdng gidm lén trén day dién.

Bao quan man hinh & vi tri théng thodng tét, cdch xa nai qud sang, néng hoac am.

Lam sach man hinh

S0 dung cdc huéng dan sau dé vé sinh man hinh khi can thiét.

1. T&t mdy tinh va rt phich cdm day ngudn khoi & cam dién AC.

2. Ngat dau néi moi thiét bi gan ngoai.

3. Don sach bui man hinh bang céch lau man hinh va vé man hinh bang vai sach mém, chéng
tinh dién.

4. DG6i véi cac finh huéng khé lam sach hon, hay dung hén hgp 50/50 nudc va rugu Isopropyl.

QUAN TRONG: Khéng st dung chét tay rira c6 chiia vat liéu géc dau nhu benzen, chéat pha loang,

hoac bat ky chat dé bay hoi nao dé lam sach man hinh hodc vé man hinh. Cc hda chat nay cé thé lam

héng man hinh.

QUAN TRONG: Phun chat lam sach |&én vai va dung vai &m dé lau nhe bé& mat man hinh. Tuyét ddi khéng

phun truc tiép 1&én bé& mat man hinh. Chat tdy rlia c6 thé lot vao sau khung vién va Iam hdng céc thiét bi

dién td. Vai phai 4m, nhung khéng dudc uét. Nudc nho giot vao céc 16 théng hoi hodc cdc diém xam

nhap khéc cd thé gay hu hdng cho man hinh. D& man hinh khé tu nhién trudc khi st dung.
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5. Sau khi loai bd bui bdn va manh vun, ban cling cé thé lam sach b& mat bang chéat kht truing.

TS chiic Y t& Thé gidi (WHO) khuyé&n cdo nén kh(i trung sau khi vé sinh bé&n ngoai, nhu 1a mét
bién phdp t6t nhat dé ngan ngiia su 18y lan clia cdc bénh dudng hé hap do vi khudn. Mét chat
kh(r trung trong hudng dan vé sinh ctia HP 1a mét dung dich c¢én, bao gém 70% rudu isopropyl
va 30% nudc. Dung dich nay con dudc biét dén dudi cdi tén con tay rlia va dudc bay ban trong
hau hét cdc clia hang.

Van chuyén man hinh

Gilt lai bao bi déng gdi nguyén ban trong kho Iuu trii. Ban cé thé can dén bao bl sau nay néu van chuyén

ho&c di chuyén man hinh.

Théng sé ky thuat
Man hinh chodi game HyperX Armada 27 QHD

Théng sé ky thuat

Kich thudc man hinh 68,5 cm 27 inch
Loai man hinh IPS

Loai khung vién Khéng khung vién 3 3 canh
D6 phan gidi goc QHD 2560 x 1440

Téc d6 lam mdi t6i da* 165 Hz

Céng nghé téc dé 1am mdi bién thién G-SYNC Compatible

Dai té¢c dd lam mdi bién thién 48-165 Hz

Gdc nhin 178°

Ty 1é khung hinh 16:9

D6 tuong phan 1000:1

b6 sdng 400 nit

HDR HDR400

Thay déi d6 sdng cuc bd Céo

Thai gian ddp Ung t&i da 1ms GtG (c6 OD)

Gam mau DCI P3 95%
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Théng s6 ky thuat M6 ta

DO sdu mau 8-bit
Ngo vao DisplayPort 1.4 (1)
HDMI 2.0 (2)
Nguoén dién 100-240 VAC 50/60 Hz
Céng suét tiéu thu — t8i da 60 W
Céng suét tiéu thu — théng thudng 33w

Cap Cap DisplayPort 1.4 mau do HyperX (1)
Cép HDMI 2.0 mau den (1)
Cap ngudn (1)

Phu kién Gid gan 1ap VESA (1)

Vit gia gan 1ap VESA (4)

Vit van tai héng cho man hinh VESA (4)
Tam gia d& gan 16 (2)

Vit gid d& gan 16 (1)

Chia van luc giac (2)

MAu VESA tuong thich

75 mm x 75 mm
100 mm x 100 mm

L3p phl bé mat M3

Kich thudc

Chiéu cao 36,40 cm 14,33 inch

Chiéu sau 6,22 cm 2,45 inch

Chiéu réng 61,39 cm 24,17 inch

Trong lugng 3,6 kg 8,03 pound
Pham vi ndng cénh tay 31,2+ 0,5cm 12,4+ 0,2 inch
Pham vi chiéu cao c6t 25,5 cm 10,0 inch

Kich thudc man hinh tucng thich véi chan dé <81,28 cm <32inch

Kha nang chiu trong lugng man hinh mdi <9,1kg <20 pound

canh tay

Ho trg d6 day ban lam viéc 15 mm-50 mm 0,6 inch—2,0 inch
H& trg kich thudc 16 gia d&** 15mm—-60mm 0,6 inch—2,4 inch
Gid gan va canh tay (18p rap) 547 x 447 x 130 mm 21,54 x 17,60 x 5,12 inch
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Théng s6 ky thuat

Trong lugng gid gan va canh tay 4,8 kg 10,6 pound

Pham vi d6 nghiéng ban & —25 dén 60°

Pham vi dé xoay ban & +90°

Pham vi dé xoay truc ban lé +90°

Pham vi d6 xoay truc canh tay +180°

Thay déi d6 sdng cuc bd Céo

*Céng HDMI khong thé ho trg téc dé lam mdi t6i da 27 inch (HDMI 144Hz; tdm nén 165Hz) vi gidi han
bang théong trong QHD.

“*N&u 16 gid d& trén ban nhd hon 40 mm (1,57 inch), cdp khéng thé ludn qua 16.

Do phan giadi man hinh cai san

Cai dat san Pinh dang diém anh Tan sé quét doc (Hz)
1 640 x 480 60 Hz
2 640 x 480 75 Hz
3 720 x 400 70 Hz
4 800 x 600 60 Hz
5 800 x 600 75 Hz
6 1024 x 768 60 Hz
7 1024 x 768 75 Hz
8 1280 x 720 60 Hz
9 1280 x 800 60 Hz
10 1280 x 1024 75 Hz
" 1440 x 900 60 Hz
12 1600 x 900 60 Hz
13 1600 x 1200 60 Hz
14 1680 x 1050 60 Hz
15 1920 x 1080 60 Hz
16 1920 x 1200 60 Hz
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Cai dat san ‘ Pinh dang diém anh Tan sé quét doc (Hz)
17 2560 x 1440 60 Hz

18 2560 x 1440 100 Hz

19 2560 x 1440 120 Hz

20 2560 x 1440 144 Hz

21 2560 x 1440 165 Hz (Chi DP)
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HyperX 7KEN 5 [ {6 B8 SR A&
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8 1280 x 720 60 Hz
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18 2560 x 1440 100 Hz
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